МС. Миго 
Ах! 8 АШез 
Кипдоп Нопог Сиагд 
Певраззег, Найгоай Тусооп 
16 8 Ма 29, ОеКа Рогсе 
| бе! Мефеуа!, Запйайшт | 
а прай -Агсаце< ааа 


РС Мама СНДЕШ 


КАК ЧЕ ОЦЕНЯВАМЕ 
ИГРИТЕ 


Класика В Жанра. 


Не я пропускайте! 
Чудесна игра, Която 
трябва да се изиграе! 


Заслужава си да се 
Види! Добра игра, но 
без много нови идеи. 


Средна работа, 


Виждали сме много 
такива... 


Да не сте решили да 


си я Купите? Сигурно 
ще се разочаровате... 


Може би е трябвало да 
излезе преди 


5 години? 


Под 20 Пълен боКлук. Не си 
струва да я Взимате 
и без пари. 


Оценки се дават само на 
излезли игри. Прегледите и 
демотата не се оценяват. 

Според нас наш-Важният 
Критерий е удоволствието от 
играта. Всички сме Виждали 
игри със супер графика и звук, 
но това не е достатъчно, за 
да бъде една игра наистина 
добра. 


обкуи/ОяШВ 


ИГРИ: 
Тот Нащег |, Негейс |! 
Воой 2, Найгоай Тусооп |! 
МЗ Рпра! Агсаде, Се! Мефеуа! 
Тгезраззег, Реор!ез Сепега! 
Неап о! Пагкпезв, 
Зреед Визгегв, 
Тор Сип: Ногпе?з Мез! 
Ешиге Сор, Нагй Тгиск 
Насе 1о Саатах 


След Като инсталирате 
Негейс |! стартирайте и 
ОРОАТЕ! 


ПРОГРАМИ: 
ОпесК 6 - У/п"98 
Омес“ 6 - У/и95 


Абонамент за РС Мата. Елементарно 
Най-ниските цени: 


без диск 
4500 11 700 


9000 23 400 
18 000 746-800 42 000 


Да. ВсичКи, Които се абонират за 1 година за РС Мапа с 
диск ползват специална отстъпка. 


с диск 


Как да се абонирате. Двата начина: 


« с пощенски запис до редакцията: София 1505, ул. "Кутло- 
Вица” М253, Вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 

« с платежно нареждане: София 1000, ул. Ангел Кънчев МЗ, 
"Кредитна банка” АД, банков Код 680 96 801, сметка МЕ 1000 
56 51 01 БГ 


Какво се случва 


Правеждате точната сума по един от двата начина. В пла- 
тежния документ Вписвате Всичките си Координати. Това е 
Всичко. Дори и РС Мата да посКъпне, за Вас цената остава съ- 
щата, а доставката - безплатна. 


АКо жиВеете В София, Благоевград или Русе: 


Препоръчваме Ви да се обръщате директно Към разпростра- 
нителите на абонамента - фирма “Артефакт”. Можете със съ- 
щия успех да преведете сумата Към тях. Повече информация 
на телефони: (02) 70 68 35, (073) 3 37 38; (082) 22 46 03. 


МПВАВ 2.04 


ИПрдаев за: 
Ахв в АШез у.1.20 
Оипе 2000 м.1.30 
Кпо! в 8 Мегспатв у.1.32 
Ктпдоп Нопог Сиага у.1.1 
Мопа! Котба! 4 
ЗПодо м.1.1 
Ипгеа! м.2.19 + Орепа!- дпмегв 


Р ? 
Пай, Него Па кпвум, Тон 
Кай 1:36, Рани зийр. Реко бийт 


ВидеоКлипове от: 
Саезаг 3, Оака!апа, ОиакКе !!: 


Оврау Посог 6, РеМем Сгоипа 2его 


Нурегбпар, КАЦ 1.56 

м ВС 5.4, Рат! ЗПор Рго И В ди Нееезрасе две игри 
Ошск Мем Руз, Мп2р 7.0 (едната от Които е голяма... 2К) 
Ог. Фоотопв ЕпдМниз на нашият читател Иордан от 


Чезсаре Соттишпсаюг 4.07 София. 


Учас тб. ха 


Хага 


Борис Табов 
Текстове: 


Генко Велев, 
Момчил Милев, 
Елица Тодрова 
Никола ИКономов, 
НиКола Дърпатов, 
Моргън Кроу, 

Ник Мортимър 


Дизайн и предпечат: 


Пеню Дачев, 
Стела Наварро, 
Росен Вучев 


Реклама и марКетинг: 


Петър Табов, 
тел. (02) 87 47 19 
44 91 38 


ЦВетоотаеляне 
и експонация: 


Студио РС Мапа 


С техниката и 
съдейстВието на: 


СНЗС Нойтав, ОЗА 


Дискът е произведен на 


поточната линия на: 
СНЗ!. България 


игем 


ВоойП 04 


Ажв 8 АШев 08 


Пезвраззего 10 
Вайгоай Тусооп 12 
С МСМ мио 14 
"Се! Мефеуа 16 


“ Негенс 1 18 

СЕДАН ак НИ Запйапит 22 
„Кпдоп Нопог Виа 29 
Е16 8 Ма 29 32 

Оейа Еогсе > 34 

АЛО ЗАДВари с перрщи РпЬа! Агсаве | 36 
Странните игри 98 0 38 


„Мпонепзлет, Роот, ОПоот 40 


нпасагил 


РС Мапа Тор 10. 43 


40 


-ияан 


ЗвВуковите Карти не са това, Което бяха 44 


Телефон: (02) 87 47 19 
Е-та!: рс-тапаФпате.сот 
Адрес: ул. "Стефан Караджа” М2 5, София 


“биапдегв п Ше па...” 

ропява дрезгав мъжки глас 
Е1- тонколоните на сауна- 

бластъра. На компютърния 
монитор обаче се мъдри метален 
тризъбец, ракетен пистолет или 
дулото на ръждясал автомат 
“Томпсън”. Самоукият изпълнител 
на парчето няма нищо общо 
Франк Синатра - неговото име е 
Кейлъб, главно действащо лице В 
бруталния геймърски мегахит 
Воой. Въоръжен с нетрадиционен 
инструментариум от средства за 
убиване и несекващ, леко извра- 
тен хумор, нелицеприятният ге- 
рой се изправя срещу фанатизира- 
ните сектанти от ташното 06- 
щестВво “Кабал”. Може би е по- 
добре да го Кръстим антигерой. 
След серия от сблъсъци той успя- 
Ва са изпрати поКлониците на 
мрачния Култ В преизподнята, Къ- 
дето Всъщност им е мястото - 
но не за дълго. В Края на 1998 г. 
Кейлъб отново е принуден да се 
завърне на сцената. И този път 
той не е сам - ликувайте фенове 


на Компютърните ултравиоленции, 


иде ново издание на 
кървавата баня 


Ако съдим по първите впечат- 
ления, Втората част на В/00д 
многократно превъзхожда по бру- 
талност и Качество на графикКа- 
та сВоя триизмерен праотец. 
Оригиналното име на бъдещия 
КърВваВ еКкшънхит Всъщност е 
Воой 2: Тпе Спозеп. За разлика 
от първата част, Където дейшст- 
Вието се развиваше някъде В на- 
чалото на 20-ти Век, сега играта 
се пренася В близкото бъдеще. 
Култът “Кабал” Вече е В Крак с 
последните модни тенденции и се 
преражда под формата на гигант- 
ската международна Корпорация 
“Кабалко”. Всъщност преведено 
на български “Кабал” означава 
буквално “Конспирация” или “заго- 
Вор”. Реално погледнато обаче 
тайното общество не загоВорнц- 
чи Конкретно срещу никого. Цел- 
та му е единствено да остане да- 


леч от очите на общестВото, да 
разполага с максимална власт и 
да обслужва интересите на свое- 
то Върховно божество, Което нез- 
найно защо носи звучното славян- 
ско име Чернобог. То не е точно 
Въплъщение на злото, просто 
сВвръхестестВено същество, Кое- 
то не страда от морални скрупу- 
ли. От гледна точка на нормалния 
човек обаче действията на сек- 
тантите от “Кабал” са брутални 
и зли. ВъпреКки че не може да бъде 
определен Като положителен фак- 
тор, Чернобог Всъщност е необ- 
ходима движеща сила. Другото му 
име е “Спящият бог” или “Този, 
Който свързва”. Свързващите му 
функции се изразяват В това, че 
не позволява на различните изме- 
рения да се слеят В едно и да се 
унищожат  Взаимно. Чернобог е 
безсмъртно създание, но за него- 
Ва зла участ и безтелесно. Той е 


загубил физичесКо Въплъщение ня- 
Къде В зората на историята и из- 
ползва човешки тела, за да дейс- 
тва В измерението на хората. 
Земните превъплъщения на Черно- 
бог обаче Все пак са физически 
уязвими и могат да бъдат унищо- 
Жени, макар и много трудно. Точ- 
но затова е създаден и Култът 
“Кабал” - за да снабдява своя бог 
с материал за неговото поредно 
прераждане. “Щасливецът” обик- 
новено е един от няКой от Върхов- 
ните ръководители на тайната 
организация. Онези, Върху Които 
може да падне изборът на Черно- 
бог, се наричат още “Избрани- 
те”. В началото на Втората игра 
от серията Воой обаче, “Спящи- 
ят бог” е останал без телесна 
форма заради подвизите на нашия 
отрицателен герой Кейлъб В пре- 
дишната серия. 


Действието 
на Воой 2 започва 
В 2028-ма година 


Мегакорпорацията “Кабалко” е 
оплела В мрежите си почти цяло- 
то човешко общество и успява да 
заеме Ключова позиция Във Всеки 
голям пазарен сектор на свегов- 
ната икономика. За нея работят 
не само членове на сектата, но и 
десетки хиляди обиКноВени служи- 
тели, Който не подозират за ис- 
тинските цели на организацията. 
В лабораториите й се провеждат 
опити с хора, от Които Косата на 
доктор Менгеле би побеляла. “Ка- 
бал” постепенно започва да наби- 


ра новите си последователи дори 
от членовете редовия персонал. 
Някои от хората се присъединя- 
Ват доброволно, други - след на- 
силстВено промиване на мозъка. 
Това, Което обединява Всички сек- 
танти от Култа обаче, е фана- 
тучната йерархия и безпреКослов- 
ното подчинение. Властта В ор- 
ганизацията се Крепи на два ос- 
новни стълба - страха и смърт- 
та. 

В новото издание на Воой ли- 
дерът на Култа “Кабал” и фирма- 
ма “Кабалко” се Казва Гидиън. 
Именно негова е заслугата сек- 
тата да се трансформира от не- 
ориентирана армия фанатици В 
добре обучена организация, Която 
Вече не се се Крие 6 сумрачни хра- 
мове, а безпощадно Впримчва В 


СРИ Репит 1 Сейегоп 400МН2 
Мбйео Сагд Вма 128 АСР 
Мопйог СТХ 15” (Тозтра Кинескоп) 
Мотегоага ме! ВХ (100 МНг2) 
ВАМ ОММ 64 МВ 8пз РС100 
НОО 5.1 СВ Оиамит ЕГ 
СО-ВОМ З36х ; 

боцпд Ваег Сгеайме АМЕбА4 
Моизе |одйесп + Рад 


Кеубоага М/"95 ка 9 3 5 


Сазе Вю АТХ 


| ПРОЦЕСОРИ РЕМТОМ |! НА АТРАКТИВНИ ЦЕНИ 
за Въпроси: 963 10 86, 66 9124; посещения: “Латинка” 40 


ТОВА СА ИСТИНСКИТЕ КОМПЮТРИ! 


пупалата си човечеството и изс- 
муква ресурсите му. Точно той ус- 
пява са доведе фанатиците на 
Крачка от световното господст- 
Во без излишни Кръвопролития или 
широк общестВен отглас. Върхов- 
ният Командир на сектантите е 
изключително интелигентен и 
безсКкрупулен мъж. От ранна дет- 
ска Възраст той е обучаван за 
поста, Който трябва да придобие 
по наследство. 

Въпреки сВоште феноменални 
постижения, Гидиън Все още не е 
постигнал своята Крайна цел. Той 
се чувства недостоен за своя 
пост, докато е Жив антигероят 
Кешлъб, известен В средите на фа- 
натиците от “Кабал” повече Като 
Великият Предател. Лидерът на 
сектата е готов да продаде прос- 
ледователите си и своята душа на 
най-голямото зло, само и само да 
Види своя съперник мъртъв. 

Сега му е Времето да кажем 
няколко думи и за 


СРИ Репцит 1 Сейегоп ЗЗЗМИ2 
Мйео Сагф 53 Мгде АСР 

Соог Мопйог 14” 

МоШегроага |Хе98 

ВАМ ОММ 32 МВ 

НОО 2.5 СВ Оиамит ЕГ 
СО-ВОМ З6х 
боипЯ Сага Зпийе ка 595 
Моцзе + Рад 

КеуБоага М/95 
Сазе Ми! 


нашия човек Кейлъб 


Той е ВсичКо друго, но не и по- 
ложителен герой. Действията му 
обикновено са тВърде емоционал- 
ни и егоистични. Играчът следва 
своите първични инстинкти. Из- 
пълнен с омраза и Жажаа за мъст, 
той исКа да си Възвърне онова, Ко- 
ето Вярва, че му се пада по право 
- лидерското място В “Кабал”. 
Избухливият Кейлъб е готоВ да 
разруши ВсичКо, дори най-близКи- 
те си същества, В името на це- 
лите си. Нашият герой исКа да си 
Възвърне и още нещо - своята лю- 
бима Офелия. Заедно с нея той се 
опитВа да съживи още двама ду- 
ши жената-Войн Габриела и майс- 
торът на черната магия Исмаил. 
Четиримата влизат 8 групата на 
така наречените “Избрани” - 
бивши генерали от армията на 
мрачното божество Чернобог. 
Кейлъб се надява, че с обединени 
усилия, те ще успеят да измес- 
тят Гидиън от лидерското място 
В “Кабал”. 

Малко след началото на Воод 2 
обаче Кейлъб ще е принуден да 
разбере, че чувството, Което е 


разпалвал Към Офелия близо един 
Век, е просто една илюзия. Дали 
след това отКритие КрехКият съ- 
Юз между четиримата брутални 
екшън-герои ще просъществува 
достатъчно дълго, за да се осъ- 


щестВи целта, Която ги свързва? 


Това, разбира се, ще отКриете 
сами Като си намерите играта. 
Не смятам да Ви отнемам садис- 
пичното удоволствие да се “из- 
Къпете” Във Виртуалната Кървава 
баня на “Воой 2: Тпе Спозвеп”. 


“Фантастичната 
анти-четворка” 


Воой 2 ще позволява играчът 
да поема ролята на всеки един от 
четиримата “Избрани”. Те ще 
имат различни силни и слаби стра- 
ни. Кейлъб общо Взето притежава 
нап-балансираните умения и точно 
това го прави безспорен лидер на 
групата. Неговата любима Офелия 
разчита на бързина, безшумност, 
светкаВични реакции и прилични 
умения В магическите трикове. За 
сметка на това не може да пона- 
ся много бой и използва само леки 
и Конвенционални оръжия. Габриела 
пък е същинсКко ходещо оръжие. 
Още от малка тя е обучавана за 
Войник. Многогодишните трени- 
ровки и безбройните сражения, 
през Кошто е минала, я превръщат 
В най-силния боец сред “Избрани- 
те”. По размери тя превъзхожда и 
лидера на групата Кейшлъб. Покрай 
Военното си обучение обаче Габри- 
ела е занемарила напълно усВоява- 
нето на черната магия. Освен то- 
Ва масивната 0 защитна ризница и 
тежките щурмови оръжия я правят 
твърде тромава. Но при директен 
боен контакт е Като Валяк. Пос- 
ледният “Избран” - Исмашл - е 
спецът по магиите. 
Неговите Врагове обиК- 
новено умират бързо, 
ужасяващо, обикноВено 
без Възможност да Кон- 
траатакуват. Ако пък 
случайно успеят, ще се 
сблъскат със суровата 
реалност, че той може 
да парира със своите 
сВръхестестВени уме- 
ния почти ВсяКо напа- 
дение. Слабото му мяс- 
то са атрофиралите 
други умения. А В някои 
ситуации просто не 


остава Време за магически номе- 
ра. 


Играта плаче 
за цензура 


Ще добавя също, че това, Кое- 
то ще Видите В играта, положи- 
телно ще бъде цензурирано В за- 
падните държави с по-пуритански 
нрави. Толкова Кръв Вероятно има 
само В игрите от поредицата 
Сагтадеддоп и с извстни уговор- 
Ки - В първата част на В00й. Чу- 
дя се Какво могат да направят 
Властите В Германия след Като 
преди Време забраниха ОПоот да 
се продава на малолетни. А Ооот 
е направо безобидна В сравнение с 
Воой 2: Тпе Спозеп. Просто мони- 
торът Ви ще подгизне с Кръв от 
Вътрешната страна още преди да 
сте минали първото ниво. Фонта- 
ни от алената течност Къпят ге- 
роя и неговите Врагове при всеки 
изстрел или замахване с дълъг ре- 
Жещ предмет. Кръв и лекета 
оцапват стените при Всеки изст- 
рел, телата на загиналите гадини 
гният В червени локви. ОтКъсна- 
ти Крайници, парчета мозък и Къ- 
сове димящо месо покриват пода. 
Изобщо Всякакви неща, достойни 
за батална сцена от филма “Кош- 
марът на Елм Стрийт”. По подо- 
бие на първия Воой играчът може 
да подритва отКъснатите глави 
на разпарчетосаните Врагове. 

Нелепата зловещо-Комична ат- 
мосфера на Воой 2 се подсилва и 
от Великолепната триизмерна 
платформа Ци Месп. За първи път 
тя бе демонстрирана В играта 
бподо: МоБ! Агтог Омвюп, за коя- 
то писах подробно В миналия 
брой. Този път обаче фирмата 
МопоШП се е постарала да демон- 
стрира новия си енджин В пълна- 
та му прелест - загладени ръбове 
на полигоните, динамично освет- 
ление, много светлосенки, ефект- 
на прозрачност и Какво ли още не. 
Най-готиното нещо В ИМесп спо- 
ред мен е отражението от ме- 
тална повърхност. Страхотно 
удоволствие е да Виждаш Как 
светлината шари по повърхност- 
та на острия Като бръснач нож 
на Кейлъб или на неговия писто- 
лет “Берета”. За съжаление тази 
триизмерна платформа май е дос- 
та тежка за масовите триизмер- 
ни ускорители. 


Сгизи, КШ 8 Оезиоу 


Като отВорих дума за оръжия- 
та, все пак ще е хубаво да не спи- 
рам дотук, нали? Първоначалният 
замисъл на Мопоп беше да Въо- 
ръжат своите четирима герои с 
арсенал от 30 смъртоносни прис- 
пособления. В последствие изг- 
лежда здравият разум е надделял 
и фирмата е решила да намали 
броя им с 10. Това, Което Видях, 
ми е достатъчно, за да се отп- 
лесна В суперлативи. ПърВвоначал- 
но героят (В моя случай това е 
Кейлъб) започва играта с писто- 
лет “Берета” и Касапски нож със 
засъхнала Кръв по острието. Вся- 
Ко оръжие може да бъде използва- 
но по два начина - В стандартен 
и алтернатиВен режим. Когато 
удря с ножа, геймърът може са из- 
позва два захвата - обиКновен 
“чукоВ” и нестандартен “шилов”. 
ПърВият е обикновеният начин, по 
Който се държи нож. Той позВоля- 
Ва нанасяне на бързи, но не особе- 
но силни режещи удари. Вторият 
захват е познат на Всички фено- 
Ве на хорър-филмите. Така държат 
ножовете повечето отрицателни 
герои, Когато Колят поредната си 
невинна жертва. При него ударът 
се нанася с Върха на острието и 
се използва цялата сила при раз- 
гъване на ръката. Общо Взето 
смъртоносен, но бавен удар... Ако 
продължавам така, мога да напи- 
ша Книга... 

“Берета”-та също е готино 
оръжие и също може да се използ- 
Ва 6 два режима - стандартен и 
полуавтоматичен. Вторият начин 
на стрелба е адсКи ефеКктен - ге- 
роят държи пистолета почти хо- 
ризонтално и натиска спусъка с 
такъВ хъс, сякаш се Кани да го 
отКъсне. Всъщност има и трети 


режим на стрелба - боецът 
държи по една “Берета” 
ВъВ Всяка ръка. Тогава оба- 
че не действа полуавтома- 
тичният режим. 
Следващото оръжие е 
Картечният пистолет 
“Мас-20”, Който изглежда е 
не много далечен братовчед 
на легендарното “Узи”. Ха- 
би много патрони и е доста нето- 
чен. Ефектът е дВойно по-опусто- 
шителен за запасите с муниции, 
Когато героят използва два Кар- 
течни пистолета едновременно. 
Тогава той със сигурност ще нап- 
рави на шВейцарско сирене стена- 
та зад противника, но не е сигур- 
но дали ще го порази сериозно. То- 
зи дефект е Коригиран при алтер- 
натиВния огън с “Мас-20”, Където 
играчът може да използва сгъвае- 
мия приКлад и да гърми далеч по- 
ефективно. За съжаление разгъва- 
нето на приКлада отнема ценни 
секунди и то при Всеки опит за 
стрелба. Идеалният Компромис 


АтТОК 


Г та дар 


А звъу 
м--< 


между сКорострелност, точност 
и Възспиращ ефект е автоматич- 
ната Карабина “Саг-5”, Която 
Външно напомня подобрено Копие 
на американски “М-6”. Тя би 
трябвало да разполага с подцевен 
гранатомет, но да си призная, не 
успях да намеря нито една грана- 
та... Нека Все пак Ви оставя сами 
да Видите електрошокоВото оръ- 
дие Теза саппоп (Което, противно 
на името си, не стреля с тесли ;- 
), познатата от миналия Воод Ву- 
ду-кукла, ракетния пистолет и 
изобщо ВсичКо, Което са измисли- 
ли В Мопойй. 

Момчил Милев 


ЗАПИС НА СО-В ТОК на най-ниски цени 


Р(ОКА 


песней СО-КЕСОКОАВИ 


ДИРЕКТЕН ВНОСИТЕЛ: 

"- с информация на Клиента 5 5 
- най-новите игри 8 3 

(Цените Включват носителя) 
ГОЛЯМО разнообразие от игри и софтуер. 


„ЦВЕТНО 
ЧЕРНОЗДИЩ 
КОПИРАНЕ! 


Площад “Славейков” Мо 9 (безистена), телефон 80 00 28 


Ах, АШез 


ного е странен сайтът 
ПУ на производителя НА5- 

ВКО шфегастуе - посочени 
са оКоло 20 игри, Кошто са произ- 
Ведени или се разпространяват 
от тях, а това никак не е малка 
цифра! На пръсти се броят Компа- 
ниите, Които могат да се похва- 
лят с такъв аКктиВ от заглавия, 
но почти Всичките игри са таки- 
Ва, че едва ли някой щатски гей- 
мър би заплатил пълната цена (50 
5) за Която и да е от тях, съвсем 
логично е и никое от заглавията 
ниКога да не успее да се покате- 
ри дори и до ТОР 20 например. 
Въпреки това сред тях може да 
се намери нещичко, за Което си 
заслужава да се отдели една 
страничка - и МК Моптег реши, 
че играта Ахв ап Айез може да 
събуди известен интерес сред 
геймърите. 

Любопитното В случая е, че пя 
се предлага 6 два Варианта - за 
РС и Като истински Таб!етор-комп- 
лект (един Картон с бойното 
поле, пластмасови фигурки и зар- 
чета). За съжаление обаче произ- 
Водителят не си е дал дори мал- 
Ко труд да понаправи по-привле- 
Кателна графиКата за РС-играта 
- тя изглежда точно толкова 
сива и еднообразна, Колкото и 
настолния Вариант! (Просто има- 
те чувството, че някой е извадил 
Кинескопа от монитора Ви и 
Вместо него е подпъхнал Картона 
от Комплекта - майтап, разбира 
се, но никак не е далече от исти- 
ната). 

Остава само да попитате 
защо изобщо се занимаваме с 
нея - ами защото се оказва, че 
Като игра и датерау тя никак не 
е безинтересна, а е и много 


трудна! Добавете това, че няма 
проблем да се играе В ти!рауег- 
режим и на един Компютър и че би 
трябвало да Върви и на значител- 
но по-слаби машини от посочени- 
те от производителя и ето, че 
може действително да Ви стане 
интересна и да прекарате някой и 
друг час пред екрана (но В ника- 
КъВ случай не Ви препоръчваме да 
давате 505 за нея). 
Самата игра е 


походова стратегия 
на тема Втората 
световна Война 


Могат да играят до петима 
участници, като Всеки поема ро- 
лята на главнокомандващ на една 
от следните армии: - за силите 
на Оста - Германия и Япония, а 
Съюзниците се представляват 
от СССР, ИЗА и Великобритания. 
Всеки ход се състои от 5 основни 
етапа, а изходът от Всяко 
действие се решава с по- Ф 
мощта на заровете (аз 


лично много се дразня от подобен 
начин за определяне на печелив- 
шата страна). Въпреки това оба- 
че играта ниКак не е безинте- 
ресна! 

Разполагате само с един-един- 
стВен ресурс - "РС", Което 
Всъщност отразява производст- 
Вената мощност на Военната Ви 
индустрия, производствените и 
суровинните ресурси, Кошто мо- 
Жете да заделяте Всеки ход за 
гезеагсп и създаване на нови 6б0й- 
ни ипИв. 

Именно това са и първите два 
етапа от ВсеКки ход - опначало 
трябва да решите дали ще отде- 
лите РС за гезеагсп и ако наис- 
пина заделите нещо, то дали ре- 
зултатът е положителен или от- 
рицателен се решава отново с 
помощта на заровете. 

Вторият етап е закупуване на 
бойни единици - за целта разпола- 
гате с таблица с наличните Войс- 
Ки, ляхната цена и показателите 
им, а освен Войски можете 

да закупите и 90- 


Производител: 
НАЗВКО |МТЕВАСТМЕ 


Изисквания: 
Р133, 


16 МВ НАМ, 100 МВ НОО Зрасе 


пълнителни Военни заводи. 

Третият етап се нарича "сот- 
ра! томе” - през това Време пре- 
местВвате наличните си (без но- 
Вопридобитите) ипИз, Като обаче 
ЗАДЪЛЖИТЕЛНО ходът на Всеки 
преместен ип! трябва да завър- 
ши на окупирана или Контролира- 
на от Врага територия. Този 
етап завършва с изчисляване на 
изхода от Всяко сражение - Всяка 
от страните (нападател и за- 
щитникК) получава оценка от 0 90 
5, след Което отноВо 


думата имат 
заровете 


- и така докато една от стра- 
ните бъде изцяло унищожена или 
докато атакуващата страна 
реши да отстъпи. 

Предпоследният етап е ” поп- 
сотба! моме” - ще го използвате 
за прегрупиране на Войските си, 
но задължително тяхното дВиже- 
ние се извършва само през прия- 
телсКи или неутрални територии; 
последното, Което ще трябва да 
направите преди да отстъпите 
заровете на следващия играч, е 
да разположите ноВвозакупените 
си Войски. Ограничението В слу- 
чая е, че можете да ги постави- 
те само там, Където разполага- 
те с налични заводи (и ще може- 


те да ги дВижите едва през след- 
Ващия ход). 

След Като приключите с хода 
си идва ред на следващия играч 
(независимо дали е контролиран 
от Компютъра или от човек) и 
така, докато една от страните 
успее да изпълни предварително 
определените (от Вас самите) 
Критерии за спечелване на Война- 
та. Разбира се, за Всеки етап от 
ходовете си има различни хит- 
рости и тънкости - разполагате 
с най-разнообразни сухопътни, 
Военновъздушни и Военноморски 
сили и това ни позволява неверо- 
ятно голямо разнообразие от 
стратегии. 

Вероятно ще Ви трябва извес- 
тно Време, докато сВикнете да 
предвиждате ходовете на про- 
тиВвника - тук Компютърът опре- 
делено ще има преимущество, 
тъй Като за него няма да е проб- 
лем да изчисли Всичките Ваши 
Възможности (ако това е заложе- 
но В програмата му). 

И така, още една игра, Която 
със сигурност няма да стане хит, 
но има голям шанс да се хареса 
на част от геймърите - тя се 
стартира нормално и на по- 
скромни Компютри и най-Вече с 
Възможностите си за реална ти!- 
Прауег-игра на едно РС. 

Генко Велев 


На 15 Ноември над 
100 участника от цялата 
страна Влязоха В люта 
битка В турнира по 
Загсгай! 


Най-добри бяха: 
1. ИВелин ЯкимоВ - Вооду 
мо и Камен Кожухаров - 

Оак КШег от Русе 
2. Денис Мурат - (Ва) Оеп!в 
и Георги ИВаноВ - (ВС) Чоп 
от София 
3. Руслан Кулински - ее и 
НиКолай Павлов - МКЕ 
4. Николай ХолоденКо - О.М. 
и Гриша Филипов - (ВС) СР 


ОТНОВО ТУРНИР ПО 


УТА 
( РАЕТ 


на 20 (неделя) Декември 


от 10 часа. Записване за 
участие до 15 ноември. 


ул. Раковски М203 
тел. 66-90-18 


В тунира участват отбори 
от двама души 

За победителя - награда на 

стойност 75000 лв. 


ТестВайте 
най-добрите компютри! 


. Репит ! 400 МН2 
17” Мопйогв 

. ВМА 128 АВР 

. 64 МВ ВАМ 


на 8 Компютъра В мрежа! 
бул. Раковски М 203 
бул. СКобелеВ М 40 

(вход оп ул. Люлин планина М 16) 


ТЕЗ 


РАЗ ЗЕ + 


акво се случва, Когато 
Пей една Компания В продъл- 
Жение на месеци надува 


грандиозни реКламни балони за 
поредния си 30-спектакъл и 6 
Крайна сметка не успява да задо- 
Воли създадените от самата нея 
огромни очаквания? ОбикноВено 
следват унищожителни Критики, 
пълен провал на играта, а често и 
фалит на съответния производи- 
тел, инвестирал десетКи, понякКо- 
га стотици хиляди долари В свое- 
то недоносче. При Тгезраззег мо- 
Жем да сме сигурни, че поне фа- 
лит на Огеатмогкв няма да има, 
защото е Компания на Стивън 
Спилбърг, Който едва ли ще се на- 
реди на опашКа за социални помо- 
щи след един провален продукт. 
Въпреки това новата игра на 
Огеатмокв има сериозен потен- 
циал да развали имиджа на Спил- 
бърг или поне славата му на чо- 
Век, който не си позволява да 
предлага полуготови боКлуци. Но 
нека Ви разкажа за Какво Все пак 
става дума! 


Тгевраззег е 
продължение 


на известните Кино- 
хитове Чигаззс Рак и 
Тне Тоз: Мод. Както 
може би си спомняте, 
там се разказва историята на 
един малко луд милиардер, Който 
беше успял с помощта на модерни 
биотехнологии да създаде истинс- 
Ки динозаври, точно Копие на 


древните гиганти. В Края на Впо- 
рия филм - Тпе 1оз! Мопд, огром- 
ните гущери Като че ли отново 
бяха окончателно унищожени. Да, 
ама не! Младата Красавица Анне 
отива на почивка В Коста Рика. 


По лошо стечение на обстоятел- 
стВвата нейният частен самолет 
аВварира над океана и тя едвам ус- 
пява да го приземи на едно малко 
безлюдно островче. Анне започва 
да търси помощ и отКрива, че ди- 
нозаврите от Чигазас Рагк са си 
съвсем Живи и нямат нищо про- 
туВ да я схрускат за ордьовър 
Към закуската (Въпреки пищните 
си форми едва ли би могла да нах- 
рани цял тиранозавър). Героинята 
естестВено няма ни най-малкото 
намерение да се Включва 86 менЮ- 
то на гущерите от Чигазяс Рак и 
започва да трепе Всевъзможни ди- 
нозаври с подръчни средства... 
ЗВучи леко налудничаво, но сЮ- 
Жетът на Пгезраззег си е точно 
такъв. В интерес на истината 
авторите на играта едва ли са си 
поставяли задачата да създават 
сложна философсКа тВорба, която 
да подтиква геймърите Към 0бо6б- 
щения за смисъла на живота. Въп- 
реки това при наличието на ли- 
ценз за хит от Калибъра на 
Уигазас Рагк човек 
би могъл да измис- 
ли нещо малко по- 
читаво, още пове- 
че че и двата фил- 
ма на Спилбърг Ввъ- 
обще не бяха лоши 
от тази гледна 


точка. По доста по-различен на- 
чин стоят нещата при интерфей- 
са. ТуК хората от Огеатмогкв оче- 
Видно са положили най-големи уси- 
лия и са успели да постигнат ня- 
Кои доста интересни и многообе- 
щаВащи неща. Това, Което ме шо- 
Кира Веднага след първото стар- 
тиране на играта, беше именно 
новият Вид Контрол (Клавиатура 
+ мишка е най-доброто решение 
за управление на героинята). Анне 
има пълна свобода на движенията 
си и може да извършва абсолютно 
ВсичКо, Което може да прави Все- 
Ки "истински" човек. Това на пръв 
поглед не е чак толкова драма- 
тично, но практиката В 
Тгезраззег бързо ще Ви убеди В 
противното. При стрелбата нап- 
ример огромно значение имат 
дребни неща Като 


положението 
на КимКата на ръката 


и тежестта на пушКалото и 
ако не се научите да правите ис- 
тинсКи движения, много бързо ще 
установите, че не можете да уце- 
лите дори огромен бронтозавър. 
ОсВен това не можете да прави- 
те неща, невъзможни В реалния 
сВят (едновременно бягане по на- 
нагорнище и стрелба с базука 
например :-). Трябва съвсем от- 
Кровено да си призная, че реа- 
лизмът на дВижението направо 
ме замая. Почувствах се почти 
Като В истински свят и имах 
съвсем реалното Впечатление, 
че Ккомандвам чоВвешКо тяло с 
дистанционно управление. От 
това обаче за нещастие след- 
Ва и нещо доста неприятно: 
управлението на Анне е ужасно 
трудно и ще Ви трябва много 
Време докато сВиКнете с из- 
Вършването поне на основните 
дВижения (слава богу, програ- 
мистите са се сетили да ВКлЮ- 
чат една доста прилична обу- 


чаваща мисия, Където най-Важни- 
те неща са обяснени с нагледни 
примери). Друг основен недоста- 
тък на интерфейса е, че понякога 
са необходими прекалено прецизни 
движения, за да постигнете жела- 
ния резултат. Това може доста 
бързо да откаже по-нетърпеливи- 
те геймъри, побеснели от факта, 
че и при петия опит не са успели 
да Вземат лежащия точно пред 
очите им пистолет. От друга 
страна бъговете В играта са 
толкова много, че едва ли много 
хора ще имат търпението да ми- 
нат дори едно ниво. Става дума 
за неща Като Внезапно изчезващи 
оръжия (представете си Как бих- 
те се почувствали, ако пред вас е 
застанал тиранозавър и точно В 
този момент Карабината Ви Вне- 
запно се пелепортира В небитие- 
то), загубата на целия пуепюогу 
при преминаване В друго ниво и 
т.н. 

Може би най-големият гаф на 
Огеатмо(кв обаче е графиката. 
Преди няколко месеца В Интернет 
се появиха пърВи зсгеепзйо!в, Кой- 
то предизвикаха истинсКи фурор. 
Повечето хора бяха убедени, че 
Крайният продукт ще постави 
нови стандарти за 30-графика и 
поради това разочарованието при 
появата на Тгезраззег беше още 
по-голямо. Снимките В списание- 
то едва ли ще Ви дадат предста- 
Ва за проблемите с графиката, 
защото те се показват наш-Вече 
при движението. Авторите са д0- 
пуснали няколко фатални грешки, 
сред Кошто най-досадни са Види- 
мите презареждания на текстури, 
резките сКокове В графичния де- 
тайл при различните разстояния, 
отКроВено лошият подбор на тек- 
стури за земята и т.н. Освен 
това тестВах Пезраззег с няКол- 
Ко различни 30-карти и Всички (|) 
имаха сериозни проблеми с игра- 
та. ЕдинстВеният плюс В това 
отношение са самите динозаври, 
Които са изключително добре 
направени и се движат почти 
Като истински. От друга страна 
обаче тВърде рядко (Както и Във 
филма) ще имате съмнителното 
удоволствие да заставате лице В 
лице с древните гущери, така че 
през по-голямата част от Време- 
то ще трябва да се задоволите с 
постната и бавна графика на ог- 


ромните поляни и 
планини, с Които е 
изпълнен “9 целият 
остров. Като ста- 
на дума за поляни 
трябва | задължи- 
телно да отбеле- 
жа, че Тгезраззег 
поставя нов стан- 
дарт и В тази 06- 
ласт. В играта 
почти няма закри- 
ти помещения, а 
тъмните подземия, 
така типични за повечето 30- 
игри, отсъстват напълно. По 
този начин през цялото Време се 
движите из изключително широки 
отКрити пространства, Които Ка- 
рат дори Опгеа! да изглежда оста- 
рял. В това отношение програ- 
муистите маш малко са прекалили 
с реализма, защото още 6 първо- 
то ниво трябва да се изминат 
около 10 Км и за голяма изненада 
преодоляването на това разстоя- 
ние отнема същото време, Което 
би Ви отнело и В истинския жи- 
Вот. Това е адски реалистично, но 
подозирам, че на доста хора ще 
им писне да се разхождат безцел- 
но из безкрайните равнини на 
Тгезраззег, само за да срещат на 
Всеки 15-20 минути по няКош и 
друг динозавър. А гигантсКите 
отКрити пространства, освен че 
не изглеждат по най-добрия начин, 
Водят директно и до един друг 
много сериозен недостатък: сис- 
темните изисквания. В това от- 
ношение Огеатумогкз направо са 
се престарали. На една от стра- 
ниците В Интернет излизането 
на Тезраззег беше посрещнато с 
думите: "Започвайте сериозно да 
мислите за 


изпържване на Вашите 
Репит П 450 МН2 ма- 
шинш" 


За съжаление този призиВ си е 
самата горчива истина. От изли- 
зането на Най Осапе преди 3 го- 
дини аз поне не бях Виждал игра, 
за Която все още не съществува 
подходящ Компютър, на Който пя 
да може да се играе с Всички де- 
тайли. ТестВах Тгезраззег на 
Репйит 1 400 с 64 МВ КАМ и 
Моодоо 2 с 12 МВ. Резултатът 
беше > направо > плачевен. На 


640х480 играта горе-долу става- 
ше за нещо, но превключването 
на по-Висока разделителна спо- 
собност автоматично доведе до 
тотално забавяне. Освен това 
Моодоо 2 Картата имаше серицоз- 
ни проблеми с няКош специални 
ефекти Експериментът с един 
АВР 2х ускорител (е!740) изне- 
надващо даде доста по-добри ре- 
зултати поне ВъВ Визуално отно- 
шение, но за игра на 800х600 и 
тук не можеше да става дума. 
Според мен е нахалство на паза- 
ра да бъдат пускани игри, Които 
не Вървят Като хората дори на 
най-мощните достъпни за масо- 
Вия потребител Компютри, защо- 
то Пезраззег на 640х480 е Всичко 
друго, но не и графичен фопер- 
Верк, а дори за тази разделител- 
на способност Ви трябва Репиит 
П 400. На 800х600 нещата рязко 
се подобряват, но, Както Вече 
споменах, дори с Моодоо 2 тази 
разделителна способност си ос- 
тава мираж. 

В заключение исКам да Кажа, 
че Огеатмогкз е трябвало да по- 
работят поне още 2-3 месеца 
Върху Тгезраззег. В Интернет 
Вече прочетох, че се готвят пър- 
Вите ра!спез, Които трябва да оп- 
равят най-грубите грешки В игра- 
та. Ако това стане, Тезраззег 
може и да се превърне В суперхит, 
защото определено има потенци- 
ал, а дизайнерите са Включили ня- 
КолКо интересни идеш, Които мо- 
гат да доведат до нова револЮ- 
ция при 30-екшъните. Поне засега 
обаче Тгезраззег си остава едно 
полузавършено недоносче, Което 
трудно може да впечатли с друго 
освен с астрономически изисКва- 
ния Към хардуера. 


Никола Дърпатов 


ътла 


А а Кой ли пореден 
а Да В нашите 
статии се пи-  „ДЕ4 
таме защо многоб- 
ройните  производи- 
тели на игри не из- 
мислят някакъв нов 
или поне отчасти 
оригинален сюжет? 
Разбира се, причината 
за това донякъде се 
Крие и В рекламата - мно- 
го по-лесно е да се прода- 
Ва ТотЬ Надег 5 напри- 
мер, отколкото да се из- 
мисли нещо ново! Все пак, 
добре е поне ако Вторите, 
третите и т. н. части на 
игрите са по-добри от 
оригинала или аКо не дру- 
го, да е минало известно 
Време преди заливането 
на пазара с безКконечни (и 
евтини за правене) нови 
нива на поредната стра- 
тегия В реално Време. За съжале- 
ние новостите не са Кой знае Кол- 
Ко - разполагате с 30 самостоя- 
телни сценария и с Кампания от 
18 епизода; обикновено действие- 
то се развива през 19-ти и В на- 
чалото на двадесетия Век; основ- 
ната Ви задача е очевидна (дори 
да не сте играли първата част) - 


а станете 
айгоад Тусооп! 


Играта никак не е лесна или 
елементарна - предполага се, че 
основното Ви занимание трябва 
да бъде строежът и експлоаташи- 
ята на железопътна мрежа, но ос- 
Вен това ще имате Възможност 
да се занимавате (донякъде) с 
промишленост, Както и с борсови 
операции. В първата част на иг- 
рата също имахте известна сво- 
бода на избор относно пътищата, 
по Коцшто да постигнете поставе- 
ните Ви цели, но ако се проявяхте 


КАТ КОАП 


усбох 


Като некадърник и акцио- 
нерите Ви изритаха от 
шефсКкото място на 
Компанията, духвах- 
те супата; В тази 
нова игра може 
дори изобщо да не 
се занимавате с 


транспорт и примерно да печели- 
те само от промишленост и бор- 
сови операции (но много от сце- 
нариште Все пак ще Ви принудят 
да построите няКоя и друга же- 
лезница, ако това е заложено В 
условията за спечелване на ета- 


па). Нещо повече - сега можете 
дори да си останете частно лице 
(т. е. изобщо да не създавате 
Компания) и да се занимавате из- 
Ключително с борсови спекулации 
за своя, лична сметка или да съз- 
дадете дВе, три, пет или Въобще 
Колкото исКате Компании, Които 
можете да специализирате В оп- 
ределени дейности. Например ос- 
тпавете "Мопитег Вайгоад” да се 
занимава с "основната дейност” 
- строежа и експлоатация на же- 
лезници, после създайте "Мог!тег 
пуезтеп! Тиз!”, Който да извърш- 
Ва борсови спекулации и да мъти 
Водата на Конкуренцията и за 
последно ”"Могитег пдизшез”, Коя- 
то само да Купува, експлоатира и 


Це+- 


продава промишлени предприятия 
и ферми. 

Въобще аз си спомням добре 
подобната игра Тгапзроп Тусооп, 
а също така основния й недоста- 
тък - В началото беше много ин- 
тпересно, Когато се налагаше да 
броите центоВвете и да се бори- 
те за нап-дребната икКоно- 
мия и най-мижавата печал- 
бица; за съжаление обаче 
това продължаваше Крат- 
Ко - отнякъде нататък па- 
рите започваха да прииж- 
дат Като потоп... и се 
оказваше, че просто няма 
Какво да ги правите! Някъ- 
де се сблъсКВваха два влака 
- голяма работа, спокойно 
можехте да си Купите още 
сто! Другаде ставаше зад- 
ръстване и цял Куп авто- 
буси се лутаха Като щура- 
Ви - е, имаше още двайсет 
пъти по толкова, Които 
продължаваха да Ви снасят редов- 
но луди пари... Въобще губехте 
ВсякакъВ стимул да се занимава- 
те по-сериозно с управлението... 
Сега обаче, благодарение на нали- 
чието на борсови операции, неща- 
та Вече изглеждат значително 
по-различни! По принцип ще се 
Върнем на това малко по-късно, 
тъй Като все пак от Вас се очак- 
Ва да отделите малко повече Вни- 
мание и на строежа и на печелив- 
шата експлоатация на Жп линии. 
За целта трябва първо да създа- 
дете поне една Компания - обиКно- 
Вено не разполагате с достатъч- 
но сВвош средства, за да станете 
едноличен собстВеник и поради 
това създавате публично акцио- 
нерно дружество - Вие имате око- 
ло 1090 от акциите, а останалите 
са собстВеност на голяма част 
дребни акционери. В това се Крие 
и една от опасностите при игра- 
та - Вашите противници могат 
да изкупят акциите на дребните 


акционери и да Ви изритат от 
създадената Компания; разбира 
се, пози фокус можете да извър- 
тоте и Вие, пака че ще трябва 
да следите Внимателно борсови- 
те съобщения. 

И така, създали сте 


Мо тег Вайгоадз апд 
пдизмез Согр. 


и първата ви работа е да под- 
берете Внимателно... изпълни- 
телния си директор! Кандидату- 
рите не са многобройни (и са ис- 
торичесКки личности), но ако Ви 
изпадне по-Късно нещо подходящо, 
не се Колебайте да изритате от 
Креслото му стария директор - 
Все пак това са ВАШИТЕ парш! 

Следващата стъпка е да избе- 
рете мястото за пърВия Ви 
строеж. Трябва да действате на- 
истина Внимателно, тъй Като, 
първо, ще останете бързо без 
пари, и Второ - не бива да забра- 
Вяте, че става Въпрос за Време- 
на и техника отпреди повече оп 


150 години - по това Време пар- 
ните локомотиви често са се 
дВвижели по-бавно дори от сегаш- 
ните експреси на БДЖ, като чес- 
то и най-дребният башр се е 
оказвал трудно преодолимо пре- 
пятствие. ОбикноВено ще започ- 
нете да правите пари най-бързо 
от превоз на пътници и поща, 
така че е добре да съедините 
два-три сравнително големи и 
близко разположени града. За цел- 
та прекарвате по подходящ те- 
рен необходимите Жп линии, 
шльопвате съответните гари 
и... първото Ви затруднение! Гара- 
та си е гара, но се оказва, че Към 
нея трябва да строите и Куп дру- 
ги сгради. Някои от тях са задъл- 
Жжителни за добрата еКсплоата- 
ция на локомотивите, доКато 
построяването на другите зави- 


си единствено от Вашата пре- 
ценка и от пригодността Ви 
да станете истински НН 
Тусооп! Следващата стъпка е 
закупуването на подходящ ло- 
КомотиВ (8 зависимост от те- 
рена, разстоянието и Количес- 
тВвото Вагони, Които смятате 
да теглите) и определянето на 
маршрута и спирКите, по Коц- 
то ще се движи. ВсяКа гара се 
характеризира с два показателя 
- зирру и детапд; стоКите, Коц- 
то се предлагат, си идват ЗАЕД- 
НО с Вагоните (т. е. не е необ- 
ходимо да Купувате Вагони Като 
В ТТ). Определяте Кош Вагони ще 
прикачите Към Влака и се насоч- 
Вате Към следващата спирка - 
там обиКновено се налага да 
изоставите няКои от тях и аа 
прикачите други... и така, дока- 
то зададете целия маршрут. 
Като определяте Какво ще тран- 
спортирате, ще трябва Винаги 
да помните на Каква степен на 
трудност играете - на ниските 
нива стоманолеярният (напри- 
мер) завод работи с пълна 
пара без Въобще да получава 
суровини и гарите приемат 
и заплащат за превозените 
стоки, без изобщо някой да 
се нуждае от тях. На Висо- 
Ките трудности Картинка- 
та е Коренно променена - 
реално работят само тези 
предприятия, на Кошто ня- 
Кой (не е задължително да 
сте Вие) е закарал матери- 
али и е организирал транс- 
порт на произведените стоки до 
Крайните получатели. Добавете 
Към това наличието на икономи- 
чески Кризи и на цял Куп други 
случайни събития (Който по Зако- 
на на Мърфи Винаги са Във Ваша 
Вреда) и ще разберете защо дос- 
та често ще остаВвате без пук- 
ната стотинка! Тогава ще се на- 
ложи да избирате между два на- 
чина за финансиране - или да пус- 
нете дългосрочни облигации с 
фиКсирана лихва, или да емитира- 
те допълнителни акции, а това 
ни подсеща отново да се Върнем 
на борсовите операции: можете 
да отКупувате обратно емити- 
раните акции на собствената си 
компания, можете да играете на 
борсата за собствена сметКа 
(Като частно лице) - тук Вече 
имате доста Възможности за 


правене на добри пари и за подли- 
Ване на машинно масло на КонКу- 
ренцията! На по-високите степе- 
ни на трудност ще можете да 
правите (почти) истинсКи спеку- 
лации - да “играете” на повише- 
ние или на понижение и да пече- 
лите (или губите) от Ккурсовите 
разликш Разбира се, Възможнос- 
тите са значително повече, но 
нека Все пак сами откриете раз- 
личните хитрости и тънкости! 

И сега последната особеност 
на играта - спомняте ли си Как 
беше при Тгапзроп! Тусооп - тъКмо 
сте построшли сКъпа и пресКъпа 
Железница до някоя фабрика и тя 
Вземе, че фалира! Тук Вече ще мо- 
Жжете просто да Купите Въпросно- 
то заводче - и не само ще се под- 
сигурите против евентуален фа- 
лит и изчезването му от Карта- 
та, но дори ще имате Възмож- 
ност да спечелите добри пари от 
неговото производство - стига 
само да сте организирали транс- 
портирането на необходимите су- 
роВвини и да сте осигурили прево- 
за на готовите изделия до Край- 
ните потребители. Когато смя- 
тате да инвестирате В произ- 
Водството, ще трябва да Внима- 
Вате за Конкуренцията - ако се 
размотавате, нищо чудно някой 
от съперниците Ви да Купи няКое 
апетитно парче изпод носа Ви! 

В общи линии това е - фасулс- 
Ка работа... Стига само да игра- 
ете на 690 трудност (от поне 
3000 Възможни) - а иначе има да 
се чудите! Уж Всичко си направих 
Както трябва, а пък Конкуренти- 
те печелят по половин милион на 
година, а моята Компания пак е 
червено? Тука има няКаква изма- 
ма... А то няма никаква измама - 
просто играта е много сериозна 
и трудна, за сметКа на това дос- 
татъчно добра, за да не сметне- 
те, че сте си загубили Времето с 
нея! 


Ник Мортимър 


и ечът, Който познаваме 
г Пе днес от телевизионните 
3 екрани, бе превърнат 8 
атрактивно шоу за хора от Всич- 
Ки Възрасти преди оКоло 10 годи- 
ни, Когато В СВетовната федера- 
ция по Кеч (МММЕ) се появиха име- 
на Като НК Нодап, МасПо Мап, 
Оштае Ууатог, Ипдепакег, Както 
и Тадеатз Като ВизПууаскегв, 
Гефоп о! Поот, Маига! Овазегв и 
т.н. С оригиналните си решения 
за битки В Клетка (Зее! Саде 
Спайепде) и прочутия > Ноуа! 
ВНитМе, на чийто ринг могат са 
се съберат до 30 мъжаги, МММЕ 
дълго доминираше над КонКурира- 
щите я федерации. 

Преди около 5 години обаче на 
хоризонта се появи УМСММ (Муопа 
Спатропзтр Муигез та), нова феде- 
рация, Която разполагаше с Всич- 
Ки Козове, за да срази Конкурента 
си. Първоначално тя спечели Вни- 
манието на зрителите с инте- 
ресните си и Крайно атрактивни 
турнири НаПомееп Науос, 
Затбогее и т.н., Където фенове- 
те ставаха свидетели на 


невероятно шоу и напъл- 
но нови правила 


при някои от съревнованията. 
Постепенно УМСУ/ придоби такава 
популярност, че Всички, ама нацс- 
тина Всички значими имена В 
ММУЕ, освен Ипдепакег, се прех- 
Върлиха В новата федерация. За 
разлика от МЕ, Където Кечисти- 
те използваха пряКори, Във УУСМУ 
те участват с истинсКките си 
имена: познатият ни отпреди 


Оезе! сега е Кемп Мазп, Нагог 
Ватоп е Зсой На!, Мг. РеЧес! е 
Кип Неппта и т.н. Голям рекламен 
ефект беше постигнат и с обеди- 
няването на "Нойумоод” Нодап и 
някои други кечисти В собствена 
мини-федерация -пМ/о (Мем Муопд 
Огдег). За да е пълна победата 
над КонКурентната федерация, 
МСМ отмъкнаха от МАММЕ дори 
сВветоВноизвестния им Комента- 
тор, Който беше не по-малко по- 
пулярен от НшШк Нодап и Компания. 
И тъй Като малко се поувлякох, 
нека преминем Към играта... 

Не е тайна, че Кеч-игрите би- 
наги са били моя страст. Като 
малък изхарчвах Всичките си пари 
по игралните автомати с мгез па 
датез. Всеки по-стар геймър знае 
много добре, че пози жанр Винаги 
е бил пренебрегван за РС, също 
Както и |итрвгип-ите. Докато за 
Конзолите и игралните автомати 
редовно излизат Кеч-игри, то РС 
мгезипа-маниаците са напълно 
пренебрегнати. Единствената иг- 
ра с такава тематика за послед- 
ните оВе години беше М/МУР 
Уугезцетапа, но тя повече се 906- 
лижаваше до битКаджийски игри 
Като Мопа! Котра! и зиее! Роег, 
отКолкото до сериозна Кеч-игра. 
По тази причина много се учудих, 
Когато преди няколКо седмици ми 
попадна МСУМ Миго, първата игра 
за РС с мъжагите от М/опа 
Спатропзтр Уугез па. 

Още тук искам да изразя ог- 
ромното си съжаление от факта, 
че СУМИ Мо не е играта, Която 
очаквах да Видя. Когато преди из- 
Вестно Време гледах реклами за 
нея и Когато Видях първите Кар- 
тинКки от ММСУМ Миго, си Казах - 
"Страхотно! Добра графика и го- 
лямо разнообразие". Когато обаче 
пуснах играта за пръв път, 
страстите ми набързо се 
охладиха. | Полигонните 
борци наистина бяха лика 
прилика с оригиналите, но 
несКопосаните им дВиже- 
ния, малкото фази на ани- 
мация, посредстВеният 
20-фон и ужасяващите 
звукови ефекти поохлади- 
ха малКо първоначалния ми 
ентусиазъм. 

При започване на нова 
цгра ще можете да нагла- 
сите В Коя зала искате да 


играете (МИго, пМ/о, ЗМатбогее, 
бошед ОШ, Ба! Вгам/, Атепсап 
Вази и т.н.), Като това за съжа- 
ление не оКазва никакво Влияние 
Върху състезанията. Имам пред- 
Вид примерно, че В залата, Къде- 
то се провежда турнирът 
Найомееп Намос, няма да можете 
да Вземете участие В Зее! Саде 
Спайепде и т.н. След Като наст- 
роите Времетраенето на среща- 
та и някои други дребни подроб- 
ности, ще трябва да се спрете 


на един от 16-тме Виртуални Ке- 
чисти, между Които фигурират 
звезди Като 50па, Вге! Нап, Гех 
|идег Сат, Со!9Бегд, братята 
НВск и Зсой Зетег и т.н. Спрете 
ли се на своя любимец, ще трябва 
да изберете режима на игра - 
тренировка, самостоятелно съ- 
ревнование за титлата, Вариант 
за игра на двама човека на един 
Компютър, Тад-еат, игра В мрежа 
и Ваше Ноуае. Първото, Което ще 
Ви направи Впечатление, Когато 
почнете играта, е Калпавият 
БасКаогоипЯ. Наистина, създава се 
Впечатление за дълбочина, но дВву- 


измерните спрайтоВе, с Които са 
представени публиката, КлаКьор- 
Ките и Видео-екраните, Въобще не 
пасват на цялостния дизайн на 
играта. Второто, Което се наби- 
Ва В очи са самите Кечисти - те 
са изградени от полигони и много 
от движенията им са изКлючи- 
телно тромави. Очевидно е, че 
авторите на играта не са изпол- 
зВали технологията тойоп сар!иг- 
по за реалистично пресъздаване 
на човешки движения. Нещото, Ко- 
ето обаче ще Ви накара 


да си направите сепуку 


е звукът. През цялото Време 
ушите Ви ще бъдат тормозени с 
монотонно ци отвратително ръм- 
Жене, Което би трябвало да пред- 
ставлява човешки звуци, но Всъщ- 
ност повече напомня евтин порно- 
филм. Самото действие е ужася- 
Ващо сКучно: нито Веднъж няма аа 
изпитате някаква тръпка и единс- 
тВвеното, Което ще постигнете, е 
да унищожите тотално Клавиату- 
рата си. Когато излезете извън 
ринга, няма да можете да ползва- 
те столове, маси и стълби, за да 
налагате противниците Ви. Дори 
Ва!Ше Ноуа! е пълна скука и няма да 
Ви накара да почувствате, че Взи- 
мате участие В голямо меле, за- 
щото на ринга може да има най- 
много четирима Кечисти. Камера- 
та, Която проследява действието, 
обикновено "услужливо” се отаа- 
лечава точно В сюблимния момент 
и за Кратко Време напълно Ви ли- 
шава от Видимост Към ринга. 

Не Ви ли намирисва на Колоса- 
лен провал? Въпреки ВсичКо УУСУУ 
Миго безспорно има и положителни 
черти, Кошто п помагат да изплу- 
Ва поне частично от най-дълбока- 
та пиня. За начало трябва да 
споменем наистина гигантското 
разнообразие на движения: почти 
ВсичКо, Което сте Видели на те- 
левизонния еКран, е ВКлючено В иг- 
рата - напр. уникалните удари на 
Всеки Кечист - уаскрпаттег-ът на 
Сойбега и прочутият |ед Огор на 
Нодап. Реално погледнато Във 
МСУИ Миго ще можете да управля- 
Вате общо 60  Кечисти от 
МСУ/ММО, защото В Вайе Ноуа! 
ще се Включват и някои по-неиз- 
Вестни имена. Освен това има и 
множество 


"сКрити” кечисти 

Които ще се появяват само 6 
определни случаш. Най-забавната 
част В играта обаче несъмнено са 
изненадите - ако В единична схват- 
Ка почти сте уморили от бой съ- 
перника си, В последния момент на 
помощ може да му се притече ня- 
кой негов приятел и да Ви развали 
плановете за лесна победа. Подоб- 
ни Веселби стават и В ад Теат- 
тоде, Където ще трябва да се съ- 
образявате изключително много 
със съотборниците си. Със сигур- 
ност ще Ви се понрави и Клавиша, 
с Който се изпълнява Командата 
таип!: Вашият Виртуален кечист ще 
подразни съперника си с характер- 
ните си мимики и жестове, ще мо- 


Жете да чуете прочутия Вик на 
5 или да Видите Как Нодап се 
ослушВа за овациите на публиката. 
Музиката и Видео-отКъсите също 
не са за пренебрегване. У/ИСУМ Мйго 
Включва поддръжка на джойстик 
Еогсе Реедраск Рго и датерай, Кои- 
то ще са Ви изключително полезни, 
ако не мислите да се сбогувате с 
Клавиатурата си. 

В заключение ще Кажа само ед- 
но: "Жалко” РС-братстВвото за 
пореден път е предадено, защото 
ако Видите Версията на УМУСМ/ 
Миго за Зопу Раузайоп няма да 
повярвате, че става дума за една 
и съща игра. Притежателите на 
Ми(епдо 64 пък се забавляват с 
Виртозния МММЕ УМаггопе, а ние, 
нещастните собстВеници на пер- 
сонални Компютри и фенове на Ке- 
ча, ще трябва отново да се Вър- 
нем Към 30-екшъните и страте- 
гиите В реално време... до след- 
Ващия несполучлив опит да се 
направи наистина добра игра 6 
този Жанр. Амин! 

Никола Икономов 


огледнете 
навън 9“ през 
прозореца и 


си представете, че 
е далечната 1984 
година, представе- 
те си още, че се на- 
муирате В Щатите - 
и ето, излизате на 
улицата и се отпра- 
Вяте Към една от 
многобройните зали за електрон- 
ни игри... Там Ви очаква огромна, 
много приятна изненада - елект- 
ронна игра, на Която могат да иг- 
раят едновременно ЧЕТИРИМА 
души, с невероятно Красива гра- 
фика - 640х480 (псевдо) ЗО при В 
това 16-битоВ цвят! Става Въп- 
рос за прочутата аркада Саипей 
Малко по-Късно излезе и Саипе! 
2, Която не предлагаше почти 
нищо ново, появиха се и РС-адап- 
тации, Които не струваха и пет 
пари, сравнени с оригинала... и 
така чак до 1988 година... Когато 
МопоШй пуснаха на пазара своята 
аркадна игра СЕТ 

: МЕО!ЕМАС, Която 

е чисто и прос- 
то > едновре- 
мешнапта 
Саипие! с 
малко подоб- 
рения и под- 


дръжка на 30-Видеокарти (макар 
фигурките и на главните герои, и 
на лошите да са прекалено дреб- 
нави, за да се усети някаква реа- 
лна полза от 30-то). А иначе иг- 
рата си има богата и пребогата 
история, Която можете да проче- 
тете от приложения У/95.Мр файл 
(Който Всъщност съдържа целия 
тапица))... Тя си има и Всичките не- 
обходими за една приказка атри- 
бути - 


Имало едно Време 
едно Кралство, едно 
годподарство... 


и Като Всяко истинско Кралст- 
Во то си разполагало с истински 
Крал - Кпо Аагоп о! Апмиз, с ис- 
тинскКи Кралски дворец и с огром- 
ни подземия под двореца, Както и 
с истински град - Омпда!е; основ- 
ното предназначение на този 
град било да снаб- 
дява Кралската 
Войска с многоброй- 
ните Войници, необ- 
ходими за непрес- 
танните битКи с 
ЖжиВеещите на се- 
Вер ВарВвари... оба- 
че Варварите били 
доста големички и 
ячки, а битките - 
не само непрестан- 
ни, но и неуспеш- 
ни... докато накрая 
В Омпдае почти не 
останали годни за 
Войници мъже - а 


Варварите продъл- 
Жавали да напират. 
Ето Каква била при- 
чината, поради Коя- 
то един ден Кта 
Аагоп се решил на 
отчаяна стъпка - 
изпратил най-д06- 
рия си отряд Войни- 
ци В близките пла- 
нини да прогони или 
унищожи Тпе Сгеа! Огадоп Оагат! 
и да донесе В дВореца едно малко 
драКконче. Идеята била драконче- 
то да бъде опитомено и Като по- 
расне един ден и на свой ред се 
превърне В Сгеа! Огадоп, да разка- 
тае фамилиите на Варварите. 
Прекрасна идея наистина, но 
трудно осъщестВвима - Крайният 
резултат от акцията бил, че 
Всички малки дракончета загина- 
ли, а самият Пагат! бил тежко 
ранен, но успял да се скрие дълбо- 
Ко В планините. Сега Вече Всички, 
Кошто са чели приказки, започват 
да подсказват - "Аха, а сега се 
появява принцесата и...” и ес- 
тестВено бърКат! Принцесата ще 
се появи доста по-Късно, а сега, 
неизвестно отКъде, се появяват 
лошите същества (Кошто навярно 
наистина са много лоши, но никой 
не ги е Виждал и не знае Какво 
представляват и Какви са техни- 
те цели), те излекували ранште 
на Оагат!, а това бил един много 
ядосан Сеа! Огадоп! Крайният ре- 
зултат от брилянтната идея на 
Кпа Аагоп о! Аммиз бил разруша- 
Ването на двореца и смъртта на 
Краля, а Кралството попаднало 
под Властта на Оагат!, Който си 
направил удобно леговище дълбоко 
В старите подземия под развали- 
ните на двореца... И сега Вече 
започва истинската игра... 
Трябва да се спуснете В дълби- 
ни на подземието - само 40 нива, 
с Возз на Всеки пет, да откриете 
Къде се сврял Оагат! и да свърши- 
те това, Което не са успели да 


затъ 


направят Войниците на елштния 
Кралски отряд. 

Първата Ви задача е са си из- 
берете персонажи - едноВремен- 
но на един-единствен Компютър 
могат да играят до 4 души, Като 
двама използват Клавиатурата, а 
за другите двама ще са необходи- 
ми джойстици или подобни уст- 
ройства; същевременно играта 
не поддържа мишка, но пъК се уп- 
равлява много лесно - само с че- 
тирите стрелки (и техните Ком- 
бинации), Клавиш за близък бой, 
Клавиш за пи! взе меароп и Клавиш 
за магия (само една, за Която се 
изисква да разполагате със съот- 
Ветния зсго!); допълнително има 
КлавВиш, Който марКира с разноц- 
Ветни Кръгове ВсеКи персонаж - 
за да се различават по-лесно, ако 
двама или повече играчи използ- 
Ват един и същ герой)... Въобще 
дотук нищо особено, а тайната 
причина за интереса Към тази 
игра се нарича "зреесп апд 
тизс”. На пръв поглед музиката 
не е нещо особено - но чудно... 
поне на мен ми действаше много 
понизиращо и ВойнстВено! "Къде 
е тук Драконът? Ще му отКъсна 
главата Като на пиле!... Леле-е- 
е... ама той наистина се поя- 
Ви...” 

Четиримата герош са елфът 
Егус Ше Агспег, Кейтпа е Ауепдег 
(ето я принцесата); 2агед Ше 
Ваграпап и  прелъстштелната 
Гемпа Ше Зогсегезз. Всеки оп тях 
си има огромен набор лафове - Ко- 
ито обаче почти ниКога не озна- 
чават точно това, Което уж Каз- 


Ват! Ке!па е 
типична ама- 
зонка и мъжемразка 

- само дето съвсем често успява 
да изрече разни бисери Като "Не 
Карайте мъжете да Вършат неща, 
Които могат да свършат само 
Жените! шли "Мечът ми е по-го- 
лям отколкото на мъжете!”... Ел- 
фът Егус пък В продължение на 4 
години е бил побеждаван на 
стрелба с лък от някой си Робин 
Худ ("Аз съм два пъти повече мъж, 
отКолкото Робин Худ някога е 
бил”); ВарВваринът 2агед пък е 
специален случаш - богато нада- 
рен с мускули и има особено инте- 
лигентно и одухотВворено лице - 
не случайно Всички западни списа- 
ния го сравняват с Арни (ШВарце- 
негер) - и Всичките му лафове са 
заимствани от популярни филми 
или песни... само дето английски- 
ят му не е особено добър, В резул- 
тат на Което се получава нещо, 
Което уж е точно Като по филма, 
но обърнато на 180 градуса! И 
сега Внимание - идваме до Гемпа 
- тя си е направо сеКси (с тези 
нейни огромни и Кръгли очи) - чес- 
то Казва: "Таке те! | Кпоуу, уоц 


Компютърен 


най-ниски цени 


ВАВМАВЕРООН 


мат те! - Всъщност това е 
първоначалният избор на персо- 
наж, нали? 

И така, избрали сте си героя и 
смело напред - за да преминете 
през 40-те нива, ще разполагате 
с теве/т!5зе меароп и тасос 
зсго!в; ще можете (и ще трябва) 
да намирате ъпгрейди за оръжие- 
то си и за бронята, ПИ! ров - 
(изглеждат Като разноцветни 
Кофи със сърца 6 тях); четири 
Вида Ключове - бронзов, сребърен, 
златен и зКкееоп Кеу, Който е 
униВерсален за Всички Врати, но 
пък "изтрайва” само В продълже- 
ние на 30 сеКунди, и последно - 
злато, Като Всеки 1 милион жъл- 
тици Ви дава допълнителен жи- 
Вот. Особеност - ако уцелите ня- 
Кош полезен предмет, тош започва 
да примигва В продължение на 2-3 
секунди, след Което изчезва - 
така че Внимавайте и не дръжте 
непрекъснато пръст на "спусъка". 

Това е. Приятна арКада, особе- 
но ако съумявате да разбирате 
думите на персонажите; няма да 
стане хит на хитовете, но и 
няма такива амбиции - при нея 
просто сядате пред РС-то и след 
няколко секунди Вече сте затъна- 
ли до гуша В мелето... 


ГенКо Велев 


клуб-Люлин. 
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СА песо 30-екшъните Негейс 
Винаги е заемал едно по- 
особено място. Докато по 

Времето, Когато се появи тази 

игра, Вече се бяха нароцли хиляди 

Клонинги на Ооот, Намеп боймаге 

избра за своето отроче един на- 

пълно различен сценарий: фентъзи. 

Вместо с пушкКала, Вие разпола- 

гахте с магически жезли и заКли- 

нания. Вместо да разстрелвате 

Кибер-демони, В Негейс противни- 

ците Ви бяха разни чудовища, Коц- 

то Ви обсипваха с магии или Ви 
атакуваха с мечовете си. Дори 
днес, Когато много Компании се 
опитват да сразят Опаке 2 със 
сходни по Концепция игри, Намеп 
боймаге отново опитват нещо 
ново - например смяна на перспек- 
туивата от първо В трето лице. 

Негейс 1 ще обединява елементи и 

от 30-екшъните, и от екшън- 

приключенията, при Кошто перс- 
пектуивата е от трето лице. 

Може би ще се запитате защо иг- 

рата няма да се Казва Нехеп |!!! 

след големия успех на Втората 
част? Според продуцента на 

Негейс 1 СтийВ Стрингър Негейс и 

Нехеп си приличат по това, че и В 

двете игри действието се разви- 

Ва В една и съща Вселена, но са 

със съвсем различни истории. 


Новата перспектива 


Може би най-интересната осо- 
беност на Негейс |! е Камерата, Ко- 


ято проследява действията на ге- 
роя Ви. За разлика от другите 
тВорения на Намеп, пук с пълна 
сила ще можете да се насладите 
на Красивата обстановка. Т. нар. 
зтап сатега ще се погрижи ниКо- 
га да не губите човечето от пог- 
леда си и Винаги да Водите биткКи- 
те от най-изгодния за Вас ъгъл. 
Когато Видях демото на Негейс |! 
за пръв път, не успях да намеря 
почти никаква аналогия с Оцаке 2, 
макар че Като лицензиран парт- 
ньор на 14 Зоймаге, Намеп използ- 
Ват тяхната графична система. 
Странното е, че ВъпреКки изгледа 
от трето лице, играта много мал- 
Ко напомня и за приключенията на 
Лара Крофт и Ви уверявам, че това 
не е поредното Копие на Тот 
Наййег. Докато В ТотЬ Кайег е наб- 
легнато на изследването на непоз- 


нати местности и решаването на 
някои загадки, Негейс |! залага на 
Красивите специални ефекти, мно- 
гобройните противници и нестих- 
Ващия екшън, на Който сме сВикна- 
ли ВъВ Всички 30-заглавия. В дизай- 
нерсКкия екип на Вамеп е участвал 
и известният > фентъзи-художник 
Бром, Който много е помогнал при 
пресъздаването на невероятната 
атмосфера на играта. Главният 
герой Корвус, а и неговите про- 
тиВници, са изградени от полиго- 
ни, покрити с текстури и първите 
ми Впечатления В тази насока са 
направо отлични. Достатъчно е да 
Видите само нивото на детайли- 
те, за да се уВерите, че Негейс |! 
не е случайна игра. След Като изиг- 
рах демото, мога да заключа, че 
действието В трето лице ми д0- 
падна дори повече от това В 
Нехеп 1. Ще Ви трябва Време да 
привикнете с перспективата, но 
благодарение на лесното управле- 
ние, сходно с това на Тотр Наег, 
няма да имате проблеми да се по- 
топите В  фентъзи-света на 
Негейс 1. Не е ли прекрасна? Графи- 
Ката 8 Негейс 1 наистина е дос- 
тойна за Възхищение. Текстурите 
са изключително детайлни, поради 
Което обстановката изглежда не- 
Вероятно реалистична, а Врагове- 
те - страховити. Табелките на 
Кръчмите не са някакво жалко раз- 
мазано петно, а се четат без 
проблеми; Водата също заслужава 
похвала с малките си плискащи се 
ВълничКки и прозрачната си поВърх- 
ност, Която отразява лунната 
светлина. Чудовищата В Негейс | 
са реалистични и заплашителни. 
Подобните на зомбита чумозни 
елфи приличат на разлагащи се 
трупове, Крилата на летящите 
харпиши са прорязани от ципи, а 
грубата Кожа на плюещите Кисе- 
лина ггроКони е порядъчно твърда 
и Костелива. За главния герой Кор- 
Вус са създадени много анимации: 
за плуване, тичане, сКачане, пре- 
търКаляне, набиране и т. н. Някои 
от чудовищата са по-Впечатлява- 
щи от други - чумо-разпространи- 
телят изпраща Към Вас облак-за- 


раза, след Което сКача 
настрани и заляга, гот- 
Вейки се за следващата 
атака. Чумозните елфи се 
опитват да Ви съсеКкат с 
брадвите си и Всеки път, 
Когато те Вдигнат оръжи- 
ето над главата си, ще за- 
бележите усилието, Което 
им КостВа извършването 
на това действие. Друго 
страшно забавно нещо са 
анимациите при убиване- 
то на някое чудовище. В Негейс |! 
ще станем свидетели на почти 
толкова Възможности за смърт, 
Колкото имаше и Въ Бао. Край- 
ници се разхвърчават от елфите, 
а плъховете навирват Крачета и 
започват да се гърчат В предс- 
мъртен спазъм. ПоняКога, ако нане- 
сете на някой от Враговете изкК- 
лючително мощен удар, той ще се 
разпръсне на неизброимо много 
парчетии. В друга ситуация ще мо- 
жете да съсечете някой елф на 
две и ще забележите оКърВвавения 
му торс В едната част на стаята, 
а Краката - В другата. Биушшо 
играта има с Какво са 
Впечатли всеКи, неза- 
Висимо дали си падате 


по Красиви пейзажи, 
анимации или Кръв и 
Вътрешности. 


А сега нека обърнем 
малко Внимание и на 
нивата. По данни от 
Дан Фрипа, един от ди- 
зайнерите 6 Намеп, иг- 
рата ще има 22 нива. 
За разлика от Нехеп |! 
нивата В Негейс 1 ще 
са с линейна струКту- 
ра. Това ще рече, че 
няма да Ви се налага да се Връща- 
те В някоя местност, през Която 
Вече сте минали. Ще има няКоц 
незначителни изключения от това 
правило, но Като цяло В играта 
няма да има разклонения, Каквито 
имаше В Нехеп и Нехеп |. Действи- 
ето започва В града Силвърспринг 
и неговите докоВве. След Като сте 
били прогонени от родния си дом В 
Негейс 1, В Негейс |, след много пре- 
междия Вие намирате пътя за Сил- 
Върспринг. ОзовавайКки се на родна 
земя, установявате, че ВсичКи жи- 
тели на града са заразени с някак- 
Ва болест, Която променя поВеде- 
нието им. Сега ще трябва да се 


сражавате със собстВените си 
съграждани и да намерите начин 
да оправите цялата бъркотия. По 
Време на приключението Ви ще Ви 
се наложи да минете през най-раз- 
лични места. Сред известните ни 
засега нива са пещери, Каньони, 
блата, Както и още два града. 
Фрийд казва, че ще бъдат Включе- 
ни също така и планинска Крепост, 
подземие и мини. Всички градове 
са построени от различни раси, 
затова можете да 
очаквате и напълно 
различна архитекту- 
ра. В някош нива ще 


намирате храмове, Които ще из- 
пълняват ролята на ромег-ир- 
станции. Там ще можете да Възс- 
тановите разклатеното си здраве 
или да придобиете специални уме- 
ния Като летене и невидимост. 


ЗВерилникът В Негейс | 


Чудовищата ще са доста по- 
различни от това, Което сме 
свикнали да Виждаме В другите ек- 
шъни. Всичките Ви противници са 
фентъзи-създания и изглеждат 
по-Впечатляващо от чудовищата 
В Нехеп |! - по-живи и по-неКонвВен- 
ционални. В демоВверсията на игра- 


та ще си имате работа 
само с "дребните 
риби”. В пълната Версия 
ще има по-големи и по- 
мощни чудовища. Едно 
от тях ще бъде гигант- 
ски горгон, два пъти по- 
голям от Корвус. От 
Намеп са решили да за- 
пазят другите "големи 
и лоши гадини” В тайна, 
за да не Ви развалят 
удоволствието от изне- 
надата. Най-Вероятно ще има над 
20 чудовища, Като засега се знае, 
че няма да има босове, но, както 
споменах и по-горе, ще се спреч- 
Кате с някои наистина мастити и 
заплашителни еКземпляри. ОсВен 
Жалкия плъх, ето някои от чудови- 
щата, Кошто можете да срещне- 
те В арпа-Версията на Негейс !!: 
Сдгокоп - приличат на дългок- 
раки буболечки. Издръжливи, с 
Кръгла, дебела черупка Върху тела- 
„ та им. Не са особено 
4 бързи, но могат да ви 
наплюят с Киселина. 
Засега ефектът изг- 
лежда Като > зелени 
балончета, но дизай- 
нерите обещават да 
направят атаката на 
този звяр да изглеж- 
да по-страховита. 
Нагру - харпията 
прилича на малък дра- 
Кон. Тя се носи из Въз- 
духа или Каца на Вър- 
ха на скали, но Ведна- 
га се спуска 6 атака 
щом Ви забележи. Първо ще се 
стрелне с голяма скорост срещу 
Вас, ще се опита да Ви Клъвне, ще 
се посуети около Вас и след това 
ще отлети на прилично разстоя- 
ние от съображения за сигурност. 
Няма да Ви е лесно да ги свалите, 
защото харпиите са прекалено 
бързи и избягват атаКи от далеко- 


среедет Г 
пл. 83-- 36 - що. 


държат на едно място, за да Ви 
позволят да ги батирате с жезъ- 
ла си. 

Согдоп - прилича на мини-дино- 
завър. Това Влечуго не е толкова 
смъртоносно, Колкото г гроКона и 
е лишено от подвижността на 
харпията. Въпреки това ловува 
групово и мисли групово. Когато 


М. бъдете атакуван от тези малки 


Щ гадинки, те ще се опитат да Ви 
обКръжат. 

Мкт! - баракудоподобни пърга- 
Ви и бързи Като торпеда рибоци - 
атакуват поединично или В групи. 

Радие ЗиПе - чумозните елфи 
са жителите на Партхорис, пре- 
Върнати В зомбита от болестта. 
Втурват се срещу Вас с брадви и 
сатъри и се опитват да Ви съсе- 
Кат. Малоумни са, но Компенсират 
това с голямата си издръжли- 
Вост. Най-забавни са за убиване, 
защото телесата им се разхвър- 
чават при Всеки по-мощен удар. 

Радие Зргеадег - разпространи- 
телят на болестта е един от най- 
готините противници В демото. 
Той е по-ВисоКк и по-мършавВ от чу- 
мозните елфи и се опитва да ви 
задуши с отровни изпарения. Кога- 
то е прекалено близо да Вас, ще 
отскочи назад и ще приКлекне, за 
да се защити. Може да ви атакува 
от разстояние, хвърляйки Колби с 
отрова, но също таКа може да Ви 
зашлеВви няколко заразни удара от- 
близо. 


ЦВетът на магията 


Корвус започва играта със сгъ- 
Ваема пръчка със закриВвено ост- 
рие на Края. Това оръжие много 
прилича на нинджа-Копието Йари. 
Ще Ви е полезно, само аКо наисти- 
на нямате никакъв друг избор и 


сте решили да умрете 
славно В бош. По-късно 
ще научите заКлинани- 
ето "Нупд Нз”” - слаба 
огнена топка. 
За КратКо Вре- 
ме ще се сдо- 
биете и с Не! 
чан, познат 
ни от Негейс и 
Нехеп. | Това 
оръжие предс- 
тавлява нещо 
Като средно- 
Вековна > Кар- 
течница и из- 
стрелва с го- 
ляма скорост огнени мълниц. 

По-мощно оръжие е червеният 
" дъждовен” лък, Когато улучите 
някой със стрела от него, Вместо 
да нанесе директни поражения, пя 
създава буря от зловещи червени 
Капчици, Които се насочват Към 
местността, Където е стрелата. 
ЧерВеният дъжд Вали няКолКо се- 
Кунди и изгаря Всички чудовища В 
обсега си. 

Полезна магия е и т. нар. 
зрпеге о! апп/айоп - синя маги- 
ческа искра, Която избухва В топ- 
Ка от изгаряща синя светлина, Ко- 
гато удари целта си. 

По-Късно ще можете да се сдо- 
биете и с много по-силни оръжия, 
Кошто ще използват унищожител- 
ната мощ на магията. 

Няма да си Ви излишни и за- 
щитните магии В Негейс !. Ще мо- 
Жете да направите опблъскващ 
Кръг, метеорна бариера или да се 
телепортирате. Най-интересно- 
то обаче е, че ще можете да из- 
ползвате тези защитни заКлина- 


ния докато атакувате. С отблъс- 
КВащия Кръг ще имате Възмож- 
ността да държите чудовищата 
на известна дистанция от Вас 90- 
Като ги обстрелвате със зрпеге 
о! аппианоп. 

В Негейс Пе Включен и позна- 
тиуият ни от предишните игри на 
Намеп - поте о! роуиег, Който уве- 
личава мощта на оръжията ви. 

Всички офанзивни и дефанзивни 
магии се нуждаят от мана. Както 
се досещате, ще я намирате В 
специални Кколби, разпръснати нав- 
сякъде из нивата. 

Негейс 1 ще намери своето дос- 
тойшно място В залетия от г! 
регвоп зпоо!ег-игри пазар и ще д0- 
падне на геймърите заради неве- 
роятната си графика, интересни- 
те нива и чудовища, Които рядко 
могат да се Видят В екшън-игра. 
След Като Веднъж свиКнете с но- 
Вата перспектива ще се почувст- 
Вате В "свои Води”. Колкото до 
датата на излизането на играта: 
тя все още не е известна. Демо- 
то на Негейс | беше пълно с бъго- 
Ве и навежда на мисълта, че прог- 
рамистите от Намеп Все още 
имат доста работа. Най-вероят- 
но оКоло Коледа резултатът оп 
техния труд ще излезе наяве ц 
Вие, читателите на РС Мапа, ще 
бъдете първите, Които ще научат 
дали Намеп Зоймаге са създали по- 
редния си шедьовър шли са се про- 
Валили В смелото си начинание да 
направят различна игра. 


Никола Икономов 


САМТАРИМ 


УБАЦ КЛОН 


по Ша: 


В следващите редове ще можете да прочетете подробен зошйоп за един от най-добрите КуестоВве за 
1998 година с зсгеепзпо5 от Възловите моменти на загадките. Разбира се, Всеки от Вас би трябвало да е 
наясно, че прочитането на тази статия ще го лиши от Възможността да прояви тВорчество, така че аз 
Ви препоръчвам да НЕ Я ЧЕТЕТЕ! Може малко да ми бие по самолюбието, че съм написал нещо, Което никой 
не чете, но Все ще се справя няКак. И така, вземете си солидна доза Валериан, запалете Всички лампи В ста- 
ята, премерете си Кръвното и започнете! Да не забравя - имате застраховка, нали? 


Спариег 1: 
Тне Томег Се!5 


Събуждате се В нещо, Което 
много прилича на лудница... и Кое- 
то наистина си е лудница! Огле- 
дайте се наоКоло... В ъгъла има 
Ключ - с него можете да спрете 
Виещата аларма (не че има някак- 
Во значение за разплитането на 
загадката, но поне ще сте доВол- 
ни, че Вече сте успели да направи- 
те нещо). Проверете ВсичКи Килиц 
- В една от тях има хавлиена Кър- 
па, Вземете я. Опитайте се да 
разговаряте с Всички присъства- 
щи. Поне за момента приказките 
им ще изглеждат от луди по-луди, 
но по-нататък дори В тях ще на- 
мерите някакъв смисъл. На Втория 
етаж има статуя, разгледайте я 
и си отбележете наличието на 
нещо, подобно на странна Ключал- 
ка В основата й. Като отидете 
от дясната страна на Кулата, 
един от пациентите ще скочи В 
бездната - не знам дали преди 
това можете да направите нещо, 
с Което да го спасите, но това 
Като че ли няма значение. Огле- 
дайте малката Кула В центъра и 
превключвателя на площадката 
пред нея. Огледайте силовия Кабел 
от генератора до централната 
Кула. Качете се на Втория етаж, 
приближете се Възможно най-близ- 
Ко до Кабела и използвайте хавли- 
ената Кърпа Върху него. Ще изпъл- 
ните цирКов номер В стил ШВар- 
ценегер и ще се озовете Върху 
площадката. Влезте В стаята и 
се огледайте. Опитайте да отво- 
рите заключените шКафоВе. Огле- 
дайте Видеомагнетофона на бЮ- 
рото - трябва да Възстановите 
захранването му, Което е елемен- 
тарно - има три Кабела и три Куп- 


лунга с цветни маркировки. Изгле- 
дайте Видеото и шКафовете ще 
се отворят; прочетете доКкумен- 
туите В тях и Вземете странния 
предмет, описан Като "Кеу”. Вър- 
нете се обратно при статуята 
(превключвателят на площадката 
ще Възстанови един подвижен 
мост) и използвайте Ключа В Клю- 
чалката В подножието на статуя- 
та. Ще бъдете обВинени В егоц- 
зъм и ще Ви изпратят да търсите 
истината (каквато и да е пя) 8 


Спариег 2: 
Тпе |ппосег! Арапдопед 


Този път Въздъхвате с облекче- 
ние - намирате се В нормално изг- 
леждащ малък град... само дето не 
се Вижда нито един Възрастен чо- 
Век - единствено деца... И ТО 
УРОДИ! Опитайте да разговаряте 
с тях - те ще откажат да гоВво- 
рят, тъй Като не можете да им 
Кажете Как се Казвате. Въпреки 
това продължавайте да упорства- 
те - след третия опит Във Вас ще 
се събудят смътни спомени от 
детстВото - точно така, името 
Ви е Мах! Сега Вече децата ще 
приемат да отговарят на Въпроси- 
те Ви; Връщайте се по 2-3 пъти 
при едно и също дете, тъй като 
често пъти се появяват нови 
теми за разговор и нова информа- 


ция. Прочетете Внимателно Всич- 
Ки Вестници и други писмени из- 
точници. Прочетете надписите по 
надгробните Камъни. Спечелете 
една игра на с-1ас-0е (елемен- 
тарно е) и приемете да играете 
на Криеница с групата деца В гро- 
бището. Едно от децата е В бъч- 
Вата до рибарсКия магазин, Второ- 
то е В църквата, третото - зад 
дървото между църквата и Кметс- 
тВото (Томп Най), четвъртото е 
под леглото В Къщата на сем. 
О15со!, а Денис е В училището - 
Вземете щанга (сгомбаг) от бара- 
Ката 8 гробището и отворете за- 
Кованата училищна Врата. Сега 
обаче Денис Ви съобщава, че не 
можете да спечелите, преди да 
отКриете и шестото дете - Саго! 
(Ю1всо). Ако сте прочели Внима- 
телно Всичко (и надписите по над- 
гробните Камъни), няма да имате 
проблем и ще я отКриете много 
бързо (Вземете лопатата от мо- 
мичето до статуята В централна- 
та градинка). Със спечеления Ключ 
отворете магазина. ЕдинстВено- 
то полезно нещо е празна туба за 
бензин. От разговорите досега 
следва да си направите извода, че 
Всичко се Върти оКоло НЯКОЙ или 
нещо, Което децата наричат 
"Мощег”. Единствените места, д0 
Които Все още не можете да се 
доберете, са градината с тикви и 
хамбара на Опзсо!. Крайно Време е 
да се насочите натам. Полюлейте 
се малко на пружиниращите стол- 
чета-люлки - едно от тях ще се 
откърти от стойката си. Вземе- 
те го и го хвърлете по средата на 
реката, Която Ви пречи да стигне- 
те до градината на О15со!. Сега 
Вече ще сте В състояние да прес- 
Кочите от другата страна. Разго- 
Варяйте с Мапа и тя ще потвърди 


подозренията Ви. Опитайте да 
Влезете 6 градината - Вратата е 
заключена с цифров Катинар. Попи- 
таште Мапа за Кода и тя ще Ви 
отговори, че цифрите съответст- 
Ват на броя на загубените от 
Чеззе игри на 1с-ас-юе (4-51). 
Влезте В градината и вземете Ко- 
сата, поставена до ръждясалия 
трактор. Сега следва малко ек- 
шън, но играта на това място има 
ашозауе, така че не се безпоКой- 
те. Справете се с Враните В гра- 
дината и ще достигнете до едно 
оЖжиВяло сламено плашило... Което 
обаче е безсмъртно - поне докато 
не унищожите поставените В Кръг 
тиКВи-фенери. Огледайте  оКол- 
ността и обърнете Внимание на 
бензиновия генератор, стария 
трактор (от Който сваляте аку- 
мулаторния Кабел) и на зеленикава- 


та ”скала” - Която май Всъщност 


е направена от няКаква метална 
сплаВ. Насочете се храбро Към 
хамбара и най-сетне ще откриете 
Мойег - Която много прилича на 
боядисан В зелено Джаба (от Зхаг 
Маг). Разговаряйте с нея. ТРЯБВА 
да я ядосате, за да можете да взе- 
мете лежащия на пода гаечен 
Ключ. После се Върнете обратно В 
града и демонтирайте маркуча (до 
фонтана). С негова помощ напъл- 
нете тубата с бензин от катаст- 
рофиралата Кола; после Вземете 
един камък (пред църквата) и уце- 
лете църковната Камбана. При зву- 
Ка на Камбаната момчето-рибарче 
(синът на свещеника) ще се Втур- 
не натам и ще забрави Въдицата 
си. Вземете я и измъКнете от ре- 
Ката съборения от мълния мета- 
лен Кръст. Сега Вече имате Всич- 
Ко, за да сритате Джаба по чети- 
„ рибуквието. Използвайте Кръста 
Върху металната "скала”, налейте 
бензина В генератора и го съеди- 
нете с Кръста посредством аКуму- 
латорния Кабел. Сега > следва 


"Врът” на ръчния стартер и гото- 
Во - Джаба е поставен на елект- 


рическия стол! Отидете Към входа 
на града (там, Където е табелата 
"Месоте п...”) - там Ви очаква 
Мапа и това е Краят на този епи- 


309... 
Спариег 3: 
Тпе Сошуага 2221 
апд СПаре! 


но не и Краят на Вашите 
странни приключения. ОКазва се, 
че пак сте се Върнали В лудницата 
- добре поне, че не В онази злове- 
що изглеждаща Кула от Спариег 1. 
Целта Ви В тази доста Кратка 


част е да поправите разпредели-. 


телната система (сопиго! бох) на 
Водопровода, така че да напълни- 
те с Вода централния фонтан. За 
целта поговорете с абсолютно 
Всички - и пациенти, и персонал, 
Както и с тайнстВения доктор 
Морган. Ще научите, че В момен- 
та той провежда експерименти за 
Въздействието на различната му- 
зиКа Върху пациентите. Проведе- 
те ги и вие и наблюдавайте Коя 


мелодия ще окаже Въздействие. 


Върху ЗКрру (Вейадоппа пт А Най). 
Оставете плочата да се Върти и 
продължете с разговорите. Чуйте 
новините по радиото... Между дру- 
гото - генераторът В Кулата (от 
Спар!ег 1) е експлодирал и ВсичКки 
пациенти освен Вас са загинали... 
странно, нали? ГоВорете и с моми- 
чето, Което препречва Входа на 
църквата - след разговора то ще 
Ви освободи пътя. Влезте В църк- 
Вата и се доберете до Ргеаспег 
Воб - той ще поиска да отКриете 
откраднатия църковен Кръст. Не 
си губете Времето да търсите, 
ами се насочете директно Към 
ЗКрру (оставили сте плочата 
Вейадоппа п А Па! да се Върти, 
нали?). Занесете Кръста на Боб и 
получете наградата си - метла с 
дълга дръжка! Много полезна Вещ - 
можете да изметете двора на луд- 
ницата... или по-добре използвай- 
те дръжката Като лост, за да от- 
Ворите капака на разпределителна- 
та Кутия. Сега Вече остава съв- 
сем малко - В Кутията Влизат че- 
тири захранващи тръби - трябва 
просто и четирите да ги пренасо- 
чите Към централния фонтан, след 
Което дръпвате Верижката на Кла- 
пана и готово! Върнете се при фон- 
тана и говорете отново с момиче- 
то пред църквата, след Което пог- 
леднете Във Водата на фонтана и 


се приготВвете да поставите Диск 
2и да се пренесете 6 


Спарег 4: 
Тне Сисив 0! Еоо!5 


Поредната странност - този 
път сте преобразен Като отдавна 
починалата си сестра Загай. На- 
мирате се на малък остров - от- 
Къснато от сушата поради навод- 
нение парче земя. На острова по 
принуда е останал "Пътуващият 
цирк на Мг Вадйт!” и едно-единст- 
Вено семейство от старите жи- 
тели. За Капак едно от чудовища- 
та от цирка - гигантският човек- 
октопод 19ду - е избягало и сега 


изяжда Всеки, Който се опита да 


достигне до сушата. Като че ли 
нямате ниКакъВ изход - освен ако 
не сте птица и отлетите наго- 
ре... или може би ще намерите 
път НАДОЛУ! 


И така - започвате от Входа 
на цирка! ХВърляте един поглед 
през биноКъла и разговаряте с Мг 
Вадт!. Не разполагате с пари за 
Входен билет, но поради липсата 
на други зрители получавате безп- 
латен достъп плюс един талон за 
Заша Здиазп Сате. 

Най-близо до Входа е фургонът 
на майстора на татуировки. Огле- 
дайте масата В него и запомнете 
иглите за татуиране и бутилката 
с алкохол. Разговаряйте с татуиц- 
ровчика за Всичко (преди това не 
сте пропуснали да погледнете В 
бинокъла на Входната площазка). 
Излезте и отидете при щандове- 
те с игри. Направете си резервен 
зауедате и започнете да играете 
на Заша Зачазп Сате докато спе- 
челите поне 13 билета (а за аа 
сте по-спокойни, може да ги дока- 
рате и до петнайсетина). Премес- 
тете се на играта с Кегли и иг- 


" райте, докато спечелите. Една от 


Кеглите ще отхВърчи извън бара- 
Ката. Вземете я. Слезте долу на 
брега и поговорете с ВсичКи. Пъ- 
пят наляво е блокиран от спряла- 


та Въртележка - и лостът за пус- 
Кането й е ръждясал. Качете се 
отново горе и продължете ната- 
тък. Разговаряйте с единстВено- 
то друго дете на острова, докато 
не Ви спомене за "любовните пое- 
ми” (не неговите). Зад него има 
"о! сап” - приберете го (за лоста 
на Въртележката). Влезте В цирка 
и предизвикайте (спайепде) Жонг- 
Льора - хвърлете му Кеглата и той 
ще Ви Върне червена гумена топ- 
Ка. Отидете при Сепо и му Каже- 
те, че знаете за любовните му 
поеми за ето (Тпе Етмергеайта 
Мотап). Предложете му да си та- 
тушира името й на ръката си и той 
ще Възприеме с ентусиазъм идея- 
та. Идва ред и на Инферно. РазкКа- 
Жете й за Сепо и за татушровка- 
та и тя ще Ви предложи да ви на- 
учи на нейния номер (Егергеайпа), 
ако си намерите бутилка със 
спирт (#ие!). Върнете се В бараКа- 
та на татуировчика, Който е 
зает с Сепо и отКраднете една 
игла за татуиране. Примолете се 
и ще получите и бутилката със 
спирт. Бързо обратно при Инфер- 
но да й вземете занаята - ще Ви 
даде и една от нейните Нгериеад- 
та ба!опз. Сега обратно долу на 
брега - пуснете В действие Вър- 
тележката (използвайте ой сап на 
ръждясалия лост) и се поВвозете. 
Тя ще спре така, че Вече ще може- 
те да преминете от другата 
страна, Където се намира Къща- 
та на ужасите. За съжаление по- 
ради малкия си ръст няма да бъде- 
те допуснат Вътре - доКато не 
поставите > червената 
топка на мястото на отКрадна- 
тия нос на. нарисувания Клоун. 
Платете 5 билета и Влезте. В 
едно от огледалата ще Видите 
истинската си същност, след Кое- 
то то ще се счупи и ще можете 
да Вземете едно малко парче от 
него. Продължете после Към фур- 
гона на гледачката. Тя ще Ви пред- 
скаже, че за да напуснете остро- 
Ва, ще имате нужда от мапя (Ше 
Нгергеайта Байоп), от Назк (бутил- 
Ката със спирт) и от гейеспоп 
(парчето огледало). Сега Вече мо- 
Жете да се насочите и Към Клет- 
Кките с мутантите - платете 5 
билета и Влезте Вътре. Разгова- 
ряйте с чоВеКа-Куче, . докато Ви 
обещае, че няма да Ви изяде, ако 
го освободите. Използвайте опаК- 
раднатата игла за татуиране, за 


гумена 


да отКлючите Катинара на Вра- 
тата. ЧоВвекът-Куче ще си сдържи 
обещанието и ще изчезне - пос- 
ледвайте го (до мястото, Където 
разговаряхте с момчето) и ще Ви- 
дите изкопана дупка В земята. 
СКочете В нея и ще преминете В 


Спариег 4, Рап! 2: 
Тпе Саме 


... Която си е чист асйоп! Запа- 
лете малък огън от Купчината 
Клони (с помощта на огледалото) 
и Възпламенете Ше гергеайтд 
раоп. Проправете си път до изхо- 
да от пещерата - нагоре и макси- 
мално Вляво. Там естестВено ще 
Ви очаква 19ду. Малко дапста наля- 
Во-надясно и ще успеете да го из- 
горите (играта отново има 
ашозаме, така че няма да имате 
сериозни проблеми). Излезте оп 
пещерата и ще стигнете до 


Спар(ег 4, Раг! 3: 
Тпе Мапзтоп 


Това е точно същата "зрооку” 
Къща, Която Видяхте от биноКъла 
пред цирка! Бързо ще разберете, 
че това е призрачната Къща от 
Вашето детство - малко след 
смъртта на сестра Ви Загай. За- 
дачата е да откриете "Пе сомп 
до!” - КуКлата, Която Загай иска- 
ше от Вас 6 последната си мину- 
та преди много години и Която не 
успяхте да намерите тогава (Вви- 
деото след Спарег 3). Трябва да 
се доберете последователно до 3 


Ключа - Бгазз, 5мег и 9019. Обходе- 
те ВсичКки стаи, обърнете Внима- 
ние на стенния часовник (показва 
625 часа), послушайште радио 8 
стаята на Мах, изслушвайте раз- 
говорите на призраците. Първият 
Ключ е В най-северната стая на 
Втория етаж - отКлючете с него 
кутията на стенния часовник и го 
нагласете на 6 часа. Изчакайте 
призракът на баща Ви да излезе 
от Кабинета си, влезте и Вземете 
Видеокасетата (Поте томез) и 
сребърния Ключ. Изгледайте Касе- 
тата на Втория етаж и ще узна- 
ете секретното скривалище на 
Загап - мечето (Тедду Веаг) на 
тавана. ОтКлючете тавана и Ввзе- 
мете третия Ключ. Придърпайте 
батута до кашоните В средата 
на стаята и се прехвърлете от 
другата страна. ОтКлючете сан- 
дъка с играчките и ще намерите 
куклата! В този момент ще се по- 
яВи призракът на Мах и ще започ- 
не да Ви вика. Гей-сиск Върху Ка- 
шоните ще Ви позволи да се пока- 
терите Върху тях и да го послед- 
Вате до стаята на Загап. Даште 
куклата на призрака на Загап и ще 
си Възвърнете истинския облик. 
Обърнете Внимание на последните 
думи на призрака (свързани са със 
новините по радиото). Това е и 
Краят на тази дълга и предълга 
четвърта част - Време е да про- 
дължите В 


Спарйег 5: Тпе ГаБогайогу 


Като че ли отново сте В луд- 
ницата - забележете тежката 
стоманена решетка на централ- 
ната Врата и отидете В Кабине- 
та надясно и разгледайте порт- 
рета на стената. Зад него има 
скривалище, а В скривалището - 
обикновена дръжка за отваряне и 
затВаряне на Водопроводен Кла- 
пан. Вземете я и се Качете наля- 
Во по стълбите. Използвайте 
дръжката по предназначение и ще 
захраните с енергия блокиращия 


механизъм на решетКата. За да 
отКлючите, ще трябва да освобо- 
дите ВсичКи сКоби, Кошто придър- 
Жат една тежка топка. Ако на- 
лучквате, ще Ви отнеме доста 
Време, но за щастие алгорштъ- 
мът е доста прост: разполагате 
с Верига отляво (гезе!), Колело 6 
центъра и лост отдясно. Дръпне- 
те лоста и завъртете четири 
пъти Колелото надясно или наляво 
(без значение), дръпнете лоста 
отново и завъртете Колелото 
само един път В СЪЩАТА посока. 
Повторете неколкократно и Всич- 
Ки скоби ще се отВорят. Сега 
Вече може да влезете В лабора- 
торията - след Като преодолее- 
те изненадата и отВращението 
си, прослушайте Касетофона на 
бюрото. Застанете последова- 
телно пред трите черни дъски и 
"КлиКвВайте” на първите букВи оп 
ВсяКо изречение. РазместВайте 
буквите, докато получите "зама- 
Поп”, Че уоШ!” и "Кеу ндез 10”. 
Тези думи образуват Кодовата 
фраза от гласовия заключващ ме- 
ханизъм за хранилището. 
Произнесете изречението 
"УОЦТН НОЕЗ ТНЕ КЕУ ТО ЗА- 
МАПОМ” и Вратата ще се опво- 
ри. Влезте Вътре и ще бъдете 
заловен... след Което ще преми- 
нете Към 


н 


Спар(ег 6: Тпе Нме 

... И Към поредната трансфор- 
мация - сега пък сте Сптма! - 
древен герой на расата на Цикло- 
поте (от любимия Ви Комикс от 
детинството). Разбира се, пак 
нищо не помните за себе си, така 
че прибягвате Към изпитания ме- 
тод - да разпитвате Всеки и за 
Всичко. Междувременно сте лиКви- 
дирали някаква гадна буболечка с 
големината на теле и сте Взели 
приКкрепения Към гърба й електро- 
нен механизъм. Това очевидно е 
някакъв електронен пропуск, така 
че смело напред. Опитайте да 


Влезете, Където е Възможно - ще 
бъдете пропуснат само на о8е 
места; 8 едното ще намерите ня- 
Какво същество, Което прилича на 
Вас и някаква биомеханична гади- 
на. 

Разпитайте гадината и поис- 
Кайте ирогаде на електронния Ви 
пропуск (разбира се, без успех). 
Заговорете другия циКлоп (Сгамп) 
- за щастие той Веднага Ви раз- 
познава и така поне научавате за 
Кого се представяте В момента. 
За съжаление Сгамп е много зает 
В момента - поне доКато някакво 
устройство, Което той нарича 
"Гштпасе” работи и произвежда 
субстанцията "етБег”. Огледай- 
те се и Вземете от стената Ком- 
плекта Клещи (рпспег). Отидете 
В жилището на Сгамп, погледайте 
малко циКлопска телевизия, прибе- 
рете Комплекта инструменти 
(1005) и големия чук (зеддепат- 
теп. Отидете В другото достъп- 
но помещение - там се намира 
истинска пещ (!игпасе), Която из- 
ползва за гориво... циКлопсКи 
деца! 

Преодолейте отВращението си 
и разпиташте Когото успеете. 
Отбележете си скорошния ре- 
монт на една от тръбите ц из- 
ползвайте чука Върху Кръпката. 
Тръбата ще се пробие и работа- 
та ще спре за малко. Напомпайте 
Въздух В пещта (имате четири 
ръце, така че доста добре ще се 
справите) - пещта прегрява и 
две-три от намиращите се В по- 
мещението разумни насекомоиди 
ще бъдат изгорени. От единия от 
тях ще остане част от механич- 
на ръКа. Естествено, прибирате 
го В джоба (или Каквото там ви 
служи В момента за джоб). Сега 
идва една от големите, трудни и 
досадни загадки В играта: трябва 
да задвижите Контролния механи- 
зъм, Който спира пещта. На Конт- 
ролния панел има: 

1. шест-позиционен лостоВ 
превключвател - да номерираме 
условно позициите отгоре надолу 
от 1 до 6; 

2. някакВа гадинКа с три чиф- 
та прозрачни Крила (морско Кон- 
че?) ис три бутона на гърба, Ко- 
ито отварят и затварят Всеки 
чифт Крила - нека номер 1 да бъде 
бутонът най-близо до главата; 

3. два три-позиционни Върпя- 
щи се циферблата - те управля- 


Ват дВе светлини, Като позициц- 
те съответстВат на червено, зе- 
лено и синьо; 

4. ова обиКноВени бутона - ляв 
(1) чи десен (Н). 

5. гезе! бутон - до главата на 
Кончето. 

Сега просто ще трябва да 
повторите девет пъти една ед- 
нообразна операция - по три пъти 
за Всеки цвят. И таКа - двата ци- 
ферблата на червено: отваряте 
Круила Ти 2, лоста на 5-та пози- 
ция и натискате десен бутон (Н); 
после отваряте Крила 1 и З, лост 
на 6, |; последно Крила 2 и 3, лост 
на 1, натискате и ляв, и десен бу- 
тон (ГВА). Това е Краят на пореди- 
цата за червения цвят - натиска- 
те Незе! и поставяте дВе зелени 
светлини, след Което следва: 12 
Крила, лост 5, |; 13 Крила, лост 3, 
СВ; 23 крила, лост 4 и А; следва 
пак Везе! и последно нагласяте 
две сини светлини: 12, 2, | В; 13, 6, 
В; 23, 4, Ги готово! Ако аз не съм 
го написал грешно и аКо Вие го из- 
пълните Вярно, пещта ще спре. 
Връщате се В Жилището на Сгамп 
и разговаряте с него. Той Ви раз- 
решава да използвате неговото 
име, за да получите ирдагаде на 
пропуска. Между другото се опит- 
Вате да му обясните, че нещата 
с неговия шеф Сготпа не са съв- 
сем чисти (според информацията 
от буболечките от помещението 
с пещта), но той отказва да Ви 
повярва без материално доКаза- 
телство. 

ОтиВвате отново В работилни- 
цата и пращате биоробота за 
зелен хайвер - единствената 
пречка е, че трябва да се извър- 
ши анализ на Крайника Ви, за да 
се установи дали сте достатъч- 
но Възрастна особа. Пробутвате 
на анализатора Крайника на изго- 
рялата гадина и пей сърце! Вече 
можете да влезете В Кулата, Къ- 
дето е Кралицата на Кошера. И... 
изненада - Вътре намирате един 
от другарите на Сгамп, превър- 
нат от Сготпа 6 полуциКлоп - по- 
лунасекомо. 

ОсВен тоВа намирате и мно- 
гобройни инкубатори, В Които се 
отглеждат деца-циКлопи! Кръцва- 
те един инкубатор с Клещите и. 
го отнасяте за доказателство 
на Сгауп. 


(продължава В следващия брой) 


пгеа! излезе само преди няколко 
месеца, но находчивите служите- 
ли от маркетинговия отдел на 
Ерс Медадатез Веднага започна- 
ха усилено да продават лицензи за 
използването на графичната сис- 
тема на играта. ЕстестВено при 
невероятния й успех не е никаква 
изненада, че над 20 (!) производи- 
тели Вече са закупили разрешения 
за ползване на неговата графична 
система и през следващите месе- 
ци със сигурност ни очаква ис- 
тинско наводнение от ВисоКока- 
честВвени З30-екшъни. ПоВечето 
фирми обаче са доста далеч от 
завършването на своите продук- 
ти, Които се очакват най-рано за 
Коледа, а други Като 30 Неа!тв5 
(Оике Микет Еогеуег) направо си 
признаха, че игрите им ще се по- 
явят на бял свят чак през следва- 
щата година. Мсгоргозе очевидно 
предварително са имали доста 
завършена Концепция за сВоя нов 
продукт Кипдоп Нопог Сиаг, за- 
щото успяха да изпреварят цяла- 
та КонКуренция и да пуснат на па- 
зара един доста обещаващ екшън! 

Мсгоргозе без ниКаКво съмне- 
ние са имали доста средства за 
харчене при Купуването на лицен- 
зи, защото за Кипдоп Нопог Сиага 
освен графичната система на 
Ипеа, която Въобще не е сред 
най-евтините, са хвърлили бая па- 
ри и за разрешението на 
Рагатоип! Рюешгез да ползват мо- 
туви от сериала Заг Пек, Който 
В САЩ и Западна ЕВропа има поч- 
ти КултоВ характер и само с име- 
то си гарантира сериозни про- 


дажби. Сега остава да Видим 
дали резултатът си е 
струвал похарчените Ф-<<8 
стотици хиляди долари... 

В Кпооп Нопог Сиага Вие пое- 
мате ролята на млад Клингон (за 
незапознатите със Заг Тек плук 
ще Вмъкна, че това са изКключи- 
телно Войнолюбиви, Кръвожадни и 
общо Взето доста садистични съ- 
щества), Който Копнее на Всяка 
цена да Встъпи В редиците на 
елитната Нопог Сиагй (почетна 
стража). Един ден пред вас се по- 
явява изключителна Възможност 
за осъществяването на тази меч- 
та. Някой се е опитал да извърши 
бомбен атентат срещу Канцлера 
на Клингон и ако успеете да отК- 
риете и накажете престъпника, 
приемът В почетната стража Ви 
е направо В Кърпа Вързан. В про- 
тиуВен случай обаче Ви чака тоа, 
Което се случва с Всички провали- 
ли се Клингони - бавна и адски мъ- 
чителна смърт! Всичко дотук зву- 
чи малко Като научно-фантастич- 
но Криминале, но мога с чиста съ- 
Вест да Ви уверя, че В самата иг- 


ааа ин стаи 
. 2: 


ра няма абсолютно нищо 
такова. Кипдоп Нопог Сиага 
си е чистоКръВвен 30-еКкшън, 6 
Който с помощта на десетина 
различни оръжия (Всички имат 
най-малко по 2 режима на стрел- 
ба) трябва да се справяте с цели 
орди Враждебно настроени Ваши 
сънародници и други неприятели. 
Историята се разказва с помощ- 
та на ВидеоКлипове между отдел- 
ните нива, а основната задача си 
остава намирането на добре 
скритите изходи от нивата и ре- 
шаВването на познатите от други 
представители на жанра сравни- 


Производител: 
Мкгоргозе 
мулми.писгоргозе.сот 

Изисквания: 

Р200ММХ, 32 ВАМ, 2МВ Мщео, 
300 МВ Нагд ОК зрасе, Уп- 
Чомз 95/98, поддържа ЗО!х и 

РомегМв 30 Удео 


телно елементарни загадки (на- 
миране на Ключове, добре скрити 
бутони за отВаряне на Врати и 

н.). При оръжията за съжаление 
няма нищо сензационно. Повечето 
пушкала са заети от заг Тек и 
феновете на сериала бързо ще се 
ориентират В техните предимст- 
Ва и недостатъци благодарение 
на стриктното придържане Към 
телевизионния оригинал. Единст- 
Веното изключение от правилото 
е оригиналният КлингонсКки нож 
ОК Таз, който е изключително 
ефектен, но за съжаление не осо- 
бено ефеКтиВен. Същото В голя- 
ма степен Важи и за противници- 
те, Кошто целоКупно са заети от 
Уаг Тек. ОсВен с най-различни Ви- 
доВе Клингони по Време на търсе- 
нето на атентатора ще се 
сблъскате и с андорианци, Военни 
роботи и още оКоло 20 Вида други 
гадини, Кошто също В преоблада- 
Ващата си част са добре позна- 
ти на феновете на телевизионния 
сериал. Тук прави Впечатление ди- 


Компютърно 
предаване 

за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
ог 10 ч. 


за Конглакгиц: гпел., 206822 


съвместна продукция на 


зайнът на Враговете. 
Подобно на чудовища- 
та В Ипеа! те са изри- 
суВани с изключителен 
детайл, В Който се 
Включват дори подроб- 
ности от рода на дВви- 
жението на гръдния 
Кош при дишане и раз- 
лични гримаси на лица- 
та. Авторите тВърдят, че про- 
тиуивниците се отличават и с осо- 
бена интелигентност. На мен 
обаче не ми направи Впечатление 
да се държат по-различно от чу- 
довищата В Ипгеа!. Тук, разби- 
ра се, не мога да не при- 
помня, че Опгеа! така или 
иначе предлага най-до06- 

рия изкуствен интелект 

на управляваните от Ком- 
пютъра противници оп 
Всички досегашни З0-еКкшъ- 
ни, така че Коментарът на 
поведението на чудовища- 
та В Кпооп Нопог Виага 
трябва да се приеме със 


Компютри В мрежа - бул. СКобелеВ 40, 
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забележката, че В играта на 
Мсгоргозе ще Видите най-малко- 
то това, на Което сте свикнали 
от Ипгеа! (залягания, нападения В 

гръб и т.н.). Освен това трябва 
честно да си призная, 
че пуснах играта на 
най-лесното ниво, за 
да мога да мина макси- 
мален брой нива преди 
да напиша този матерцал, 
така че на по-Високите 
степени на трудност може 
и да се сблъскате с по- 
нестандартни > тактики 
срещу Вас. 

Другата заслужаваща 


Вход отКъм Люлин Планина: 513 608 


специално Внимание черта на 
Кпооп Нопог Сиагй е графиката. 
Първото нещо, Което се набива 
на очи Веднага след инсталация- 
та е, че Мсгоргозе Въобще не са 
си направили труда да Крият от- 
Къде са Взели графиката на игра- 
та. Дори разширенията на файло- 
Вете и спеа!-Кодовете са същите 
Като тези на Опгеа!, а Към Кпдоп 
Нопог Сиагд направо си е прило- 
Жжен и оригиналният редактор на 
нива на Ерс Медадатез, с Който 
са правени и дВете игри. Естес- 
тВено при това положение не е 
Кой знае Каква изненада, че гра- 
фиКката е на познатото феноме- 
нално ниво, но за съжаление съ- 
щото Важи и за не по-малко фе- 
номеналните системните изисК- 
Вания. Авторите тВърдят, че 
Кипдоп Нопог Сиагд може да Върви 
на Р20ОММХ без 30-ускорител (В 
момента има поддръжка само за 
чиповете ЗО!х Моодоо и Ромегмк 
РСХ2, а Огес30 и Ореп а! ще бъ- 
дат добавени с ра!сП). Горчивата 
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истина обаче е, че Ви трябва по- 
не Репит 1 300 и добър 30-усКо- 
рител, за да можете да играете 
смислено на 640х480 или по-Висо- 
Ки разделителни способности. 
Същото Важи и за изискванията 
Към паметта. Официално обяве- 
ните 32 МВ не са нищо повече от 
един абсолютен минимум за 
стартирането на играта, Като 
на практика са необходими поне 
64 МВ, за да не се стига до неп- 
риятни прекъсвания за дозареж- 
дане по средата на най-разгоре- 
щените битКи. За препоръчване е 
и добра 30-звукова Карта, Която 
да използва напълно Възможнос- 
тите на системата Сааху 30 
Аидо за невероятните простран- 
стВени звукови ефекти, Кошто 
предизвикаха истински фурор при 
появата на Опгеа! и присъстват В 
не по-малка степен и В Кипдоп 
Нопог Сиага. 

В заключение трябва да си 
призная, че Кипдоп Нопог Сиага 
малко ме разочарова. Играта 6 


ниКакъВ случай не е лоша, но не 
мога да се отърва от усещането, 
че Мкгоргозе предлагат на геймъ- 
рите просто набор от нови нива 
за Ипгеа. Не успях да забележа 
абсолютно никакви Кой знае Какви 
сериозни промени В сравнение с 
оригинала на Ерс Медадатез и 
през цялото Време имах чувство- 
то, че се намирам на поредното 
ниво на Ипгеа, защото особено 
графиката си е направо точно Ко- 
пие. Мсгоргозе са изпозвали добре 
Възможностите на Опгеа!, но са 
пропуснали да включат поне ня- 
Колко допълнителни > специални 
ефекта, Които заедно с интерес- 
ния сюжет лесно биха превърнали 
Кипдоп Нопог Спагй 8 КултоВ 30- 
екшън. Пълното Копиране, разбира 
се, не е чак толкова лошо нещо, 
защото Ипгеа! си остава една от 
любимите ми игри, но практиката 
през последните месеци показва, 
че фирми Като Маме (Най е) и 
Вйциа! Емепатет (9/М) успяха с 
помощта на леки модификации да 
направят истинсКи чудеса с ли- 
ценза на Оиаке |, а първите Кли- 
пове от ОПиКке Микет Еогеуег за- 
гатват, че 30 Неатз сериозно 
работят над игра, Която също ед- 
Ва ли ще има много общо със сВоя 
прародител Опеа!! 

Никола ДърпатовВ 


Нови мултимедийни енциклопедии В магазина на ул. Княз Борис" 134. Супер цени на едро. 


Е-та!: сатата Ф1есйпо-пК.сопт 


Мер зйе: уумууесйпо-пК.сот/сПемз/сатапа 


а Ви призная честно - 
малко ми е писнало Вече 
от симулатори. Особено 
на такива, Кошто имам чувство- 
то че Вече съм управлявал и Коц- 
то рядко могат да ме изненадат 
с нещо друго, освен с Все по-00- 
бър реализъм и Все по-качествена 
графика. ДВойата симулатори Е- 
16и МВ-29 на фирмата Моуаоюдс 
според мен попада директно В 
тази Категория. Все по-малко и 
по-малко неща се променят В иг- 
рите, Които пресъздават управле- 
ние на някакВи образци съвремен- 
на шли ретро-бойна техника. В 
Крайна сметКа обаче идеята е не 
да оригиналничим, а да се прибли- 
Жим максимално до реалността, 
нали? А тя понякога е доста ед- 
нообразна и скучна. Но В Крайна 
сметка няма да налагам мнение- 
то си за този Вид симулатори, за- 
щото съм малко пристрастен. 
Виж, ако можеше играта да е мал- 
Ко по-таКа, малко по-фантастич- 
на... Ама не може...;-) 

Та значи двойката симулатори 
е нещо адски реалистично. Ако се 
Вярва на официалната Версия на 
Моуаодс, играта е правена В пяс- 
но сътрудничество с авиационния 
гигант |оскпеед Мат, Който 
произвежда многофункционалните 


изтребители Е-16. Фирмата пре- 
доставила на Компютърджичте 
реален модел на самолета, заедно 
с истински летец-изпитател, Кой- 
то да дава ценен акъл и да тпест- 
Ва реализма на играта. Симулато- 
рът на МЮ-29 път е правен В 
сътрудничество с бивш русКи пи- 
лот-Космонавт, уВеряват ни от 
Момаодк. Също Както своите Ко- 
леги, Които правят екшън-игри за 
специалните части и уверяват хо- 
рата наляво и надясно, че ползват 
съветите на Ветерани от морс- 
Ката пехота. ”...а Като се събуди 
дВата ти пръста бяха В контак- 
та”, би отвърнал брат ми на та- 
Кава лаКардия. 

Ако се питате защо предста- 
Вям овата симулатора заедно, 
отговорът е много прост - защо- 
то са правени с една и съща гра- 
фична платформа и могат да се 
играят В мутиплеър-режим една 
срещу друга. Така покониците на 
елитната авиошКола Топ Гън мо- 
гат да премерят сила В Киберп- 
ространството с феновете на 
руската бойна авиация. В сраже- 
нието може да се намесят и при- 
тежатели на симулатора Е-22 
Нарог, Който също е тВорение на 
Моуаодс и използва аналогичен 
30-енджин. 

Мултиплейрът обаче не 
бива да Ви заблуждава - сЮ- 
Жетите на двете игри не са 
извадени от нафталина на 
студената Война, ами са си 
съвсем съвременни. Ако иг- 
раете поединично сценарич- 
те ще забележите, че Е-16- 
Кките и МЮ-оВете най-често 
се бият рамо до рамо под 
егидата на ООН, а не един 
срещу друг. Всеки от симу- 
латорите позволява на Вир- 
туалния ас да повоюва В пет 
сценария с по осем отделни 
мисии. Руските МО-ове пър- 
Воначално трябва да поту- 


шат Властовите амбиции на са- 
мозабравил се местен дерибей ня- 
Къде на Курилските острови. По- 
Късно авиоескадрилите от бивша- 
та ЧерВена армия трябва да по- 
тпушава регионални Конфликти В 
Уганда, Сомялия, Етиопия, Бирма и 
Таджикистан. 

Ако пък предпочетете симула- 
тора на Р-16 ще можете да изпи- 
тате наужКим това, Което за 
малко не се случи до границата ни 
- Война със Сърбия. В Компютър- 
ния Варинат на Ююгокризата армц- 
рикансКия дипломат Ричард Холб- 
рук май се оказва не толкова 
обигран парламентьор, Колкото е 
Всъщност. Уреждането на Конф- 
ликта остава В ръцете на воен- 
ните. Така че ако скоро сте мина- 
Вали през Сърбия и имате зъб на 
местните хора - просто можете 


да им отмъстите с малко ракети 
и бомби поне наужким. След Като 
усмирят Военните В Белград, аме- 
риканските ВВС се отправят и 
Към "черния” Континент, Където 
също раздават правосъдие. След- 
Ват Чили, Сиера Леоне, БлизКия 
Изток... Изобщо - Р-16 тук, Е-16 
там, Е-16 навсяКъзе. 

Трябва да си призная обаче, че 
на борда на МО-29 ми беше дот- 
са по-забавно. Това е първата 
игра от този Вид, Която може да 
работи на матерния език на симу- 
лирания самолет, тоест на руски. 
Много е гот да чуете КомпЮютъ- 
тът да Ви Казва "Висота опас- 
ная” със същия женски глас, Кой- 
то ни Казваше "Здраствуйте то- 
Варшчи” от телевизионния екран 
по Времето на телевизия "Остан- 
Кино”. Забавно е да слушате В 
оригинал и разговорите на оста- 
налите пилоти, заповедите от 
аВиодиспечера на базата Ви, съ- 
общенията на руските радарни 
самолети от Класа на АУАКС-ите. 
Ако пък си Включите опцията 
Всичко да е на английсКи, то ще 
трябва да свикВвате с русКия ак- 
цент на Вашия инструктор. 

Друг интересен момен В дВата 
симулатор са адски реалистични- 
те табла на самолетите. Всички 
индикатори и дисплеи поКазвапт 
данните по същия начин, Както 
биха го правили на оригиналните 


Е-16 и М!О-29. Е, Все пак двете 
табла сериозно се различават. 
Докато при американския изстре- 
бител > Всичко изглежа последна 
дума на електрониката, то при 
руския му побратим КоКпитът из- 
глежда доста дървено, тъй Като 
е направен от нитовани метални 
плочи. За сметка на това обаче 
МЮ-ът има доста по боен Вид, от 
излъсканият си щатски Колега. 
Интересно е също, че пилотът 
може да се "Вглежда” В определен 
участък на таблото си. По този 
начин той може да Види по-под- 
робно Какво показват интересу- 
Ващите го индикатори. За сметка 
на това обаче той не Вижда накъ- 
де лети машината му. Не е ника- 
КъВ проблем докато зяпате рада- 
ра си например, Внезапно да се 
приземите В няКоя сКала, да бъде- 
те поздравен с ракета на проти- 
Вовъздушната отбрана или поне 
да забележите авиационен недоб- 
рожелател на опашКата Ви. Но 
Все пак нали и истинските пило- 
ти трябва от Време на време са 
се Взират В показателите на сво- 
ята електроника. 

Изключително реалистичен е 
направен и полетът на самолети- 
те. Те могат да попадат Във Въз- 
душни ями, турболентност, изне- 
надвща промяна на Времето и 
Какво ли още не. Освен това дава- 
та самолета имат различна ма- 


невреност, Която зависи Както „ДИ 


от теглото им, така и от нато- КИ 


ф 


Вареното оръжие. Е-16 е по-ле- 4 
Кият изтребител, Който има пре- 
димстВво при бързи скорости. МЮ- 
29 превъзхожда америКанския си 
аналог заради двата супермощни 
си дВигателя. При по ниски скКо- 
рости той може да прави манев- 
ри, Които са невъзможни за други 
машини. Докато Р-16 е пригоден 
за унищожаване на наземни цели, 
МС-29 е идеалният прихващач на 
Въздуни противници. В тандем 
двата изтребителя са смърто- 
носна Комбинация, ако Все пак са- 
молетните битКи все още не са 
Ви поомръзнали. Защото аз вече 
се наситих и само с Красива гра- 
фика не можеш ме грабна... 
Моргън Кроу 


Знаете ли Какво е Оейа Ююгсе? 
Мисля, че не е много умно от моя 
страна да Ви обяснявам Какво 
Всъщност се Крие зад това име. 
Всеки, Който е минал пийнейа- 
Жърската Възраст (или се нами- 
ра В нея) и поне малко си пада по 
Военни еКкшъни, би се изсмял 
презрително на този Въпрос. 
Застаряващите “| Видеоманиаци 
(Като мене) Вероятно Веднага 
ще си спомнят едноименния филм 
с Чък Норис от Времето, Когато 
Видеокасетите бяха с пиратски 
презаписи десета ръКа и не се 
Взимаха от Видеотеки, а се раз- 
меняха между приятели и съседи. 
А за Вманиачените пацифисти и 
малцината, Който мигат на пар- 
цали при произнасянето на това 
английско словосъчетание, само 
ще спомена, че Оейа Ююгсе Всъщ- 
ност е Каймакът на америКански- 
те сили за бързо реагиране. Те са 
създадени през 1979 г. по модела 
на британските спецчасти ЗА8 
(Зреса! Ам Зегмсе). ОПейа КЮгсе 
набира членовете си сред най- 
добрите бойци от 82-ра Въздуш- 
нопреносима бригада "Зелени ба- 
рети”, от диВверсионната част 
"Тюлени” Към морската пехота 
на САЩ и от елитните ”Рейна- 
Жъри” Към щатските сухопътни 


сили. С една дума тоВа са хора- 
та, Които са едни от най-добри- 
те експерти В близкия бой и без- 
шумните операции (Въпреки, че 
средностатистическият руснак 
би Възроптал, че няма по-печени 
Килъри от бойците на СПЕЦНАЗ. 
Та точно за такива 


двуКраКи машини 
за убиване 


става дума 6 едноименната 
игра на Моуаодс, Която беше 
планирана за октомври и В сКоро 
Време трябва да излезе на нашия 
пазар (ако изобщо това може да 
се нарече пазар). Оейа КЮгсе е 


традиционен триизмерен екшън, 
Който може да се играе и от дВе- 
те Класически гледни точКи - 
през очите на боеца и от пози- 
цията на страничен наблюдател. 
Да си призная честно, първото 
ми Впечатление от демото на 
играта не е Кой знае КолКо добро. 
Когато се опитах да си Включа 
играта на максимална раздели- 
телна способност (800х600 с 65 
милиона цвята), с ужас устано- 
Вих, че тя се Къдри и на Конфигу- 
рация с Моойоо 21 ОКазва се, че 
триизмерната платформа Мохе! 
брасе 3 на Моуаодс маш не под- 
държа Възможностите на Видео- 
Картите с триизмерно усКоре- 
ние, използва само драйвера 
Оес!Х и директно товари проце- 
сора с обработката на изобра- 
жението. В първия момент тере- 
нът на играта страшно много ми 
заприлича на Кадър от Сотапспе, 
първия хеликоптерен симулатор 
на Моуаодс, само че с по-Висока 
разделителна > способност. И 
това не е чудно, тъй като и две- 
те игри използват Варианти на 
платформата Мохе!. В Оейа Когсе 
Все пак има и обекти, Кошто са 


слис на СО-А (ТОК) 55 


и, Енциклопедии, Софтуер 


аковски 203, тел. 669 018 


направени от многоъгълници и 
може би получават няКакво 30- 
усКорение, ако използваме трииз- 
мерни Видеокарти. Това са Коман- 
досите от Оейа Югсе, техните 


Врагове, дърветата, сградите, 
превозните средства... Аз обаче 
не усетих Моодоо-то да ми пома- 
га с нещо. ОсВен това не мога 
да не отбележа, че графиКата е 
малко първобитна. ЧоВек, играл 
на Опеа!, ЗПодо, На! Ше или дори 
Сиаке 2, не би се задържал пред 
екрана повече от 5-10 минути. 
Усещането за пространстве- 
ност на моменти просто се 
губи. Например оръжието на Ко- 
мандоса изглежда тВърде плоско, 
а Когато противниците Ви се на- 
мират далече, твърде много на- 
подобяват на чоВвечетата от 
Годе Ниппег за Правец 82...;-) 
Сега обаче ще престана да плюя 
и ще Кажа добрите думи за игра- 
та. 

Първо - създателите са се 
опитали да я направят маКсимал- 
но близка до действителността. 
Това е първата игра, Който при- 
лага принципа на така нарече- 
ната 


"прецизна балистика” 


Т е. Куршумите няма да ле- 
тят единстВено по права линия, 
а ще описват балистична Крива, 
Когато са изстреляни по дале- 
чен обект. По този начин може 
да се целите 6 главата на Вра- 
га, а да го улучвате В КраКата. 
Като споменах за разстоянията, 
трябва да Кажа и друго - В Оейа 
КЮгсе ще играете предимно В ши- 
роки отКрити пространства. 
ОбиКноВено битките не се Во- 
9 я т 


от упор като В по- 
| Вечето приизмерни 
| екшъни, а на дис- 
т а н 
ция от 100-200, а 
дори и 300 метра. 

Основен момент 
В играта е и снай- 
перистката стрел- 
ба, при Която може- 
те са поразявате 
обекти на разстоя- 
ние до един Киломе- 
тър. “Този режим 
обаче доста се раз- 
личава от това, Което съм Виж- 
дал В триизмерните екшъни д0- 
сега. Вместо да се прави гоот 
на цялото изображение (Като В 
Зподо и В Ипгеа! например), игра- 
чът Вижда уголемено изображе- 
ние В малък прозорец с формата 
на оптически мерник, Който се 
намира отдясно на "хикса", с 
Който се прицелваме. 

Иначе играта е доста прилич- 
на Като замисъл. Екип от 2-3 Ко- 
мандоси трябва да осъществи 
определена диВерсионна мисия - 
да ликвидира терористи, да 
Взриви протиВниково съоръжение 
(енергийна > централа, „мост, 
склад за муниции и т. н.), да мар- 
Кира с лазерен прицел вражески 
ракетни установки или радари... 
Една от мисиите дори е създаде- 
на по истинска мисия на спецот- 
ряда от операция "Пустинна 
буря”, Където десантчиците, за- 


едно със своите Колеги от бри- 
танските специални части ЗА, 
трябвало да унищожат иракска 
установка с балистични ракети 
ЗСПО. Този път обаче действие- 
то се развива не В пясъчни пус- 
тини, а сред джунгли или снежни 
преспи. В демоверсията на игра- 
та боецът трябва да Види смет- 
Ката на отряд тежковъоръжени 
латинопартизани, Кошто мирно и 
Кротко се мотаят из своя базов 
лагер. Това обаче не е никак лес- 
на работа. Просто и създатели- 
те на Оейа Югсе са се опитали 
играта да се приближи до истин- 
ските бойни условия и са напра- 
Вили така, че Войниците да уми- 
рат от едно-две точни попаде- 
ния. Още повече, че В огромните 
пространства на играта Куршу- 
мите могат да долетят без 60- 
ецът да чуе, че наблизо има 
Враг. Между другото 8 Оейа Когсе 
има добър триизмерен зВук, кой- 


то трябва да се използва макси- ДИ 


мално ефективно, аКо героят | 
иска да оцелее повече от 2-3 ми- 
нути. Друго добро попадение В 
играта е, че командосите могат 
да използват артилершйска и 
Въздушна поддръжка. В случаш, че 
бойците попаднат под Кръсто- 
сан огън на врага, те могат да 
ВиКкат на помощ щурмоВвия хели- 
Коптер АС130 Зресие или да за- 
дадат Координати за стрелба на 
сВоите оръдия. 

Момчил Милев 
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Агсайе 


сторията на симулато- 
Це рите на флипери е поч- 

ти толкова стара, Кол- 
Кото историята на самите Ком- 
пютърни игри и 6 това едва ли 
има нещо нелогично Като се има 
предвид, че доста хора разглеж- 
дат флиперите Като прародите- 
ли на съвременните Компютърни 
цгри. Аз поне съм прекарал мно- 
го дни и нощи с легендарни прог- 
рами Като Оамд 5 Мапам Мадс 
(1982), МаМ Мвяоп (1984), 
Рпба! Огеатз (1994) и десетки 
други повече или по-малКо изВес- 
тни симулатори на флипери Като 
Въобще не споменавам огромни- 
те суми, профукани пред истин- 
ските флипери по най-различни 
зали. Преди 3 години английска- 
та Компания Етрие |легастуе 
представи своя Рго Риба: Тпе 
Мер, който Въведе третото из- 
мерене и при Компютърните 
флипери. Тази програма и послед- 


Валата я Рго РпЬа!: Птезпоск! 
поставиха ноВи стандарти и 
достигнаха почти фотореалис- 
тично Качество на изображение- 
то, Което, гарантирано с абсо- 
лютно автентичната симулация 
на механиката на флипера, не ос- 
тави почти никакво поле за по- 
добрения. ЯВно Бил Гейтс също е 
обърнал Внимание на нестихва- 
щата популярност на флиперите 
по залите за игри и на КомпЮ- 
търните монитори, защото сега 
гигантът Мсгозой реши да се 
пребори с господството на 
Етрие иегастме В този жанр и 
съвместно с един от най-голе- 
мите производители на истинс- 
Ки флипери Сойеб представя на 
геймърите една игра, Която оп- 
ределено има потенциала да 
стане мегахит. 

М5 Риба! Агсаде съдържа 
общо 7 маси - Всичките са точ- 
на репродукция на най-големите 


хитове на Со Ше през последни- 
те 60 годинщ)), Които представ- 
ляват нещо Като Кратка исто- 
рия на развитието на флиперите 
през десетилетията. 

Първата маса е легендарната 
Ване Ва. Оригиналният авто- 
мат (8 случая думата "автомат" 
е силно преувеличение на неща- 
та, защото Ва йе Ва! няма почти 
никаква механика!) е от 1931 го- 
дина и се счита за един от пър- 
Вите флипери Въобще. От днеш- 
на гледна точка Вайе Ва! опре- 
делено има по-скоро историческа 
стойност, но Въпреки Всичко 
Включването на тази маса спо- 
ред мен е ценно, защото поне аз 
до този момент не бях Виждал 
флипер от 30-те години. Втора- 
та маса се нарича Нитру Очтру 
(1947) и Вече определено има 06- 
лика на горе-долу съвремен фли- 
пер, но също Като Ва!е Ва! е по- 
скоро Куриозна и едва ли ще Ви 
задържи с часове пред екрана. 
Полетът през историята на 
Сойев продължава с Кпоск ОШ 
(1950) и зиск Стск (1963). Това 
са два Класически автомата, кой- 
то идеално пресъздават атмос- 
ферата от "златната ера" на 
флиперите през 50-те и 60-те го- 
дини и имат потенциал за по-се- 
риозно заиграване. Следващата 
маса е зр"! о! 76 (1976), на Коя- 
то съм имал удоволствието да 
играя и В оригинал. ТуК мога само 
да Кажа, че руските програмисти 
от Оаодие Ми, Които са създали 
М5 Рпра! Агсаде по поръчка на 


Мсгозой и Сойев, са свършили 
чудесна работа. Чувството е 
почти 10090 Като на оригиналния 
автомат и дори повечето зауче- 
ни движения Водят до същите ре- 
зултати Като на флипера В зала- 
та. Нашед Ноизе (1982) Вече ни 
отвежда В по-модерни Времена. 
Тази маса добре отразява навли- 
зането на компютъризацията при 
флиперите. Тя се играе на три 
различни нива и разполагате с 
общо 8 (1) флипера. Наштед Ноизе 
е първата маса, при Която СойеБ 
Категорично са се отКазали оп 
Класическия дизайн В полза на се- 
рия от модернизации (Въвеждане 
на рампи, допълнително Вградени 
минцигричКи Като бонус, тийрау- 
ег, музика и т.н.). Тази тенденция 
е още по-силно изразена при пос- 
ледната маса Сие Ва! УМгагд 
(1992). Тук определено Вече Виж- 
даме един съвсем модерен флипер, 
Който предлага Всички екстри на 
машините, Кошто ще намерите В 
днешните зали - пийба!, КомпЮю- 
търни анимации и говор. 

В заключение исКам да Кажа, 
че МсгозоН, ОСаодие Ми" и Со Ше 
предлагат на геймърите един из- 
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Ключително > добре > направен 
сборник от флипери, Който В съ- 
щото Време е и уникален истори- 
чески документ за развитието 
на тези толкова популярни маши- 
ни през десетилетията (6 Пер-а 
си има и отделна богато илюст- 
рирана история на флиперите и 
доста любопитна Викторина на 
същата тематика). За съжале- 
ние са Включени само маси на 
Сойев, но Вероятно В Мюкгозой 
Риба! Агсаде 2 ще Видим и фли- 


пери на Вау и У/Шатз, Които 
също са Класика В жанра. Графи- 
Ката и звукът са превъзходни и 
идеално пресъздават атмосфе- 
рата на игралната зала на екра- 
на. Специална похвала за руските 
програмисти от Оаодие Ми, Ко- 
ито са достигнали Качеството 
на графиката на серията Рго 
Рпра! на Етрие иегастуе. Осо- 
бено ако играете на 1024х768 с 
16 милиона цВята, ще можете да 
се насладите на невероятни гра- 
фични детайли. Симулацията на 
движението и анимацията на са- 
мото топче също е на изклЮючи- 
телно ниво и не оставя почти 
никакво място за Критики. Като 
цяло мога само горещо да препо- 
ръчам МЗ Рпба! Агсаде на Всеки, 
Който поне малко се интересува 
от флиперш 


Никола ДърпатоВ 
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РА сочат. 


СТРАННИТЕ ИГРИ 


ПРЕЗ 1998 г. 


През последната година геймъ- 
рите по целия свят отново бяха 
затрупани с хиляди игри. Сред 


тях имаше истински шедьоври от. 


типа на Ипгеа!, Меед Рог Зреед 3, 
Утагсгай и Сагтадеддоп 2 и отКро- 
Вени боКлуци, Кошто минаха В заб- 
Вение също така бързо, Както се 
бяха и появили. През 1998 г. обаче 
изникна и една нова Категория 
игри: тази на необяснимите за чо- 
Век със здрав разум суперхитовВве. 

Един дори най-бегъл поглед 
Върху американските Класации 
през последните 7-8 месеца по- 
Казва, че най-продаваната игра не 
е Ипгеа! шли ЗЧагсгаН, а напълно 
неизвестното за масовия геймър 
извън САЩ заглавие Оеег Нимег 
на У/гагдмокз | егасме! 


Бамби трябва да умре! 


Противно на очакванията Оеег 
Нищег не е Компютърен Вариант 
на легендарния филм с Робърт де 
Ниро. В тази игрица Вие поемате 
ролята на ловец, Който отива... 
на лов за елени. При това Оеег 
Номег не е дори и 30-екшън, а 
съвсем сериозен симулатор на 
лов. Това Включва и екстри Като 
чакане В засада (от личен опит 
мога да Ви потВвърдя, че чакането 


на елен може да продължи 5-6 
часа, по Време на Кошто Вие само 
съзерцавате екрана с напразна- 
та надежда, че най-накрая ще Ви- 
дите заветното ЖиВотно), оби- 
Каляне на огромни гори В търсене 
на очвеч и т.н. С други думи Оеег 
Нимег звучи Като пълна скука и 
би могъл да бъде интересен само 
за запалени ловци. Отвъд океана 
обаче очевидно има достатъчно 
такива, защото В последните ме- 
сеци на пазара се появиха и нови 
заглавия, Кошто се опитаха да 
повторят успеха на Оеег Нипег. 
Сред тях личат имената на Вита 
Нимег (лов на патици, при Който 
имате удоволствието да Висите 
Във Виртуално блато, за да гони- 


те пернатите Животинки) и ЕК. 
Нимег (леко Видоизменен Оеег | 
Нитеп), а точно преди седмица. 


геймърите бяха изненадани и с 
истинското продължение на хита 
на годината. Както Вероятно се 


сещате, става дума за еег 
Нимег Ш Поне предварителните 
очаквания са, че това заглавие 
ще бъде истинсКият хит на Ко- 
ледния пазар и ще успее да се на- 
ложи дори над Конкуренти от Ка- 
либъра на СоттапЯ 8 Сопдиег 3, 
На! е, Спт Рапдапдо и Еогсе 
Соттапдег. 

Феноменалният успех на Оеег 
Нимег бързо предизвика оправаа- 
ните насмешКки на европейските 
компютърни издания. Цяла пролет 
англичаните и германците се 
смяха на американските геймъри 
и непрекъснато повтаряха, че 
Всички Клишета за пословичната 
глупост на американците напълно 
отговарят на истината, а техни- 


те собстВени читатели са дос- 


тиугнали малко по-Високо стъпало 


"8 еволюцията, защото не са се. 


хвърлили сляпо на лов за най-раз- 
лични животни по екраните на 
мониторите си. В разгара на ля- 
тото обаче поне германците се 
принудиха да свият знамената и 
да се извинят на геймърите от- 
Въд океана. ТоВа стана, Когато В 
немските Класации неочаквано за 
Всички се появи играта АшоБайп 
Вазег на Компанията Оамех 
боНмаге, Която за по-малко от 
месец успя да се превърне В най- 
големия хит на сезона. Описание- 
то на Ашобайп Назег е повече от 
лесно. Качвате се на Колата си и 
тръгвате да Карате по безкрай- 


Аштобайп Насег 


Оеег Нитег 


30 Найгоай Мазег 


|-МАР. САЩ: КАТТЪЕ ЗОО. 


ните немски магистралш За съ- 
Жаление играта действително 
съдържа само това. В нея няма 
нито състезания с други шофьо- 
ри, нито гонитби с полицията (8 
Германия няма ограничение на 
скоростта по магистралите и 
поради това Карането с 300 Км В 
час не е нарушение). ОсВен това 
и графиката на Ашобайп Назег не 
е нищо особено и не може В ника- 
КъВ случай да се сравнява пример- 
но с Меед Юг бреед 3. Всичко 
това за съжаление не попречи на 
тази изключително семпличка иг- 
рица да се продаде над 200 000 
пъти (Ш) и да измести В сърцата 
на геймърите Всичките "серцоз- 
ни" хитове. 

Американците обаче бързо си 
Възвърнаха лидерската позиция 
при  идиотските хитоВе. Това 
стана с излизането на 30 
Найгоад Мазег през септември. 
Тази игра поне според мен убеди- 
телно тръшна В земята и лов- 
ните симулатори, и немските ма- 
гистрални дивотии. Ако не стру- 
Ваше 505, 30 Найгоад Маз!ег със 
сигурност щеше да бъде голяма 
Веселба, защото на мен поне до 


този > момент 
не ми беше по- 
падала програ- 
ма, Която е 
толкова зле, че 
човек да я иг- 
рае, само за да 
Види доКъде е 
стигнало паде- 
нието на прог- 
рамистите. 
Според рекКла- 
мата на 30 Вайгоад Мазег В прог- 
рамата става дума за стратеги- 
ческа игра, В Която Вие ще тряб- 
Ва да изградите жЖеле- 
зопътна Компания и В 
същото Време ще има- 
те Възможност сами 
да си Карате Ввлакче- 
тата В 30-перспекти- 
Ва. Горчивата истина 
е, че геймърите могат 
единстВено да си Ка- 
рат Влакчетата В 
някаква З30-перспекти- 
Ва, заемаща челно мяс- 
то сред най-грозните 
гледки, Които са ми по- 
падали през последни- 
те години. Авторите 
на 30 Найгоайд Мазйег 
обаче умело използваха 
очакваната поява на 
Найгоай Тусооп 2 (тази 
игра определено не 
Влиза В Категорията 
на просташКите хито- 
Ве) и хвърлиха на паза- 
ра продукт, Който обе- 
щаВа нещо подобно, но 
В действителност си 
е напълно долнопробен 


симулатор на влак (при това адс- 
Ки скучен) и няма нищо общо със 
стратегията. Умелото заблужаа- 
Ване на геймърите обаче даде ре- 
зултат и 30 Вайгоад Мазйег запи- 
са доста забележително присъс- 
твие на пазара. За потребители- 
те остана разочарованието от 
поредната измама и поуката друг 
път да не се хващат на Въдици- 
те на неизвестни фирмички, Кои- 
то се опитват да изкарат някои 
и друг долар от наивността на 
Клиентите си. 

Никола Дърпатов 


31 януари 1991 
година. Мрак цари на 
Компютърния > пазар... 
ВсичКо е плоско и смач- 
Кано... безцветно и 
сухо... само В Ародее 
боймаге Кипи довърши- 
телна работа... 

1 февруари 1991 го- 
дина, 09:50 АМ. Студе- 
на феВвруарска сутрин. 
Хората бързат за ра- 
бота... но не Всички. 
Доста от тях са си 
намерили оправдание точно ДНЕС 
да не са на работа - стоят пред 
Компютрите и чакат... нервно 
потропват по Клавиатурите... 
още 10 минути само... 

1 февруари 1991 година, 10: 00 
АМ. Последният бит на 
Соттапдег Кееп: пуазоп о! Ше 
Мотсопз е по зпагемаге ВВ... дос- 
тиуга до 60 000 души... СВетът се 
промени драстично... измеренията 
започнаха да стават повече... 

И това бе САМО началото... 

Историята за деветгодиш- 
ния хлапак Били Блейз, известен 
Като Соттапдег Кееп, завладя 
играчите с плавно движещата 
се революционна графика, звук и 
оръжия - роко зИсК, 
пегуе-8ип дип и Поте- 
таде госке!. Той спаси 
сВета от извънземно 
разрушение в 
Соттапдег Кееп: 


мазтоп о! те 
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Могсопз, обезвреди Омегатич- 
ната бомба, за да спаси Вселе- 


ната В  Соттапдег > Кееп: 
СоодБуе, Сааху! и преби зеленц- 
те Блугс от Фрибусол Ксакс, за 
да Върне своята детегледачка В 
Соттапдег Кееп: Апепз Ае Му 
Вабузег.... 

Но това бе наистина САМО на- 
чалото.... 

На 5 май 1992 14 зоймаге пус- 
Кат зпагемаге-Версията на чудо- 
Вищния си хит МоМепя еп 30, 
Която дава липсващото трето 
измерение на игрите и донася на 
19 световна слава. Над 250 000 Ко- 
пия са продадени и милиони са 
изиграли зпагемаге-Версията. С 
невероятната “си 
гр а-ф шШ Ка 


(256/320/200) и  ЗМСА 
Сотраву Мдео Моде, му- 
зиката и звуковите си 
ефекти Мойепяет 30 се 
налага Като абсолютен ли- 
дер на пазара на игри.Раз- 
Витието и е просто: вие 
сте Уилям Джоузеф БлазкКо- 
Вич ”В.).” - Военен шпио- 
нин на Съюзниците, зало- 
Вен и пратен В затвора... 
Вашата мисия е да проник- 
нете В нацисткия замък- 
Крепост Холенхамер и да 
намерите документите за опера- 
ция Ейнфауст - нацистКия план 
за създаване на перфектната ар- 
мия. Дълбоко В замъка доктор 
Шабс е разработил идеален начин, 
за да получи свирепа армия от 
мъртви тела. Звучи толкова отв- 
лечено от действителността, че 
би било смешно, ако не беше ис- 
тина и ако от това не зависеше 
Животът на ВсичКи хора по света. 
В невероятното пътешествие 
минавате през сензационно и не- 
Вероятно реалистично 30- 
обкръжение, наситено с интели- 
гентно придвижващи се пазачи и 
Врагове. 

Но и това бе наистина САМО 
началото... 

На 10 декември 1993 19 пускат 
още > по-очакваната 
си игра ОПоот. 

"Ууойепяет е при- 
митиВен В сравнение 
с Ооот” Казва Джон 
Кармак, технически 
директор на 19. Тук 
Вече 19 са В своя Ви- 
хър, достигат до не- 
Вероятни Висоти - 
30-сташ, > Коридори, 
лаВа и Киселинни ба- 
сейни, мостове и не- 
Вероятни сгради, на 
Които би > завидял 
Всеки завършващ ар- 
хитектура студент. 
И Всичко тоВа се 


ФСОВЕ 1065 
309 

движи на 386 5Х/2 ВАМ и 256 
К Удео НАМ много добре, а на 
486/33 дава шеметните 35 (!) 
Кадъра 6 секунда и то на текс- 

турно поКрито обкръжение на 

Е зсгееп, със стени под Всякак- 

Ви ъгли, разсейваща се сВетли- 

на, анимирана среда и дори мор- 

финг! В Ооот Вие сте Воин, зап- 
ратен В друго измерение, пълно 
до адсКия си хоризонт със смърт, 
огън и леш. Движейки се до Коле- 
нете В Кръв и трупове В неверо- 
ятна среда, трябва да откриете 
отКъде идва Всичкото това зло, 
но Когато разберете, Вашето 
усещане за реалност ще бъде ос- 
търгано от ужасите по пъгя Ви... 
ЕстестВено сте сам и недобре 
Въоръжен, леко уплашен и незащи- 
тен, но убивайки Всичко срещна- 
то, напредвате по трудния Към 
освобождаването на планетата 
от > многото и добре направени 
зВероВве - един от друг по-хитри и 
зловещи. В Ооот с Кеф стреляте 
по пълни с Киселина Варели, Които, 
пръскайки се, сеят смърт около 
себе си. Победата е сладка и мно- 
го-много трудна. Наблюдател- 
ността ще Ви е от полза - има 
много ташници, пълни с оръжия, 
санитарни пакети и щитоВе. Иг- 
рата по модем или сериен Кабел 
за двама души, тиШрауег-опцията 
В ава режима - (деайшта!сп или 
соорегайуе за четирима играчи), 
оптимизацията за |АМ и модем 
до пълното им използване, Въз- 


София 98.3 Русе 104.0 


Враца 87.9 Г.Оряховица 88.9 


В. Търново 88.9 


Добрич 103.7 Габрово 96.4 


НЕАПИ 


3 1007011 


Амио 


можността да си съз- 
дадете аддоп от нива до мрежо- 
Ви драйвери, правят от ОООМ иг- 
рата, Която през 1994 година е 
инсталирана на 75 000 000 КомпЮ- 
търа. За сравнение МЗ УМпдомиз 
3.1/11 по същото Време присъст- 
Ва на 65 милиона Компютъра (по 
сп. „Сотриег Сате “| Немем 
10/12/96). ЕстестВено това със- 
тояние не може да продължи Веч- 
но... 

На 10 октомври 1994 - 
"ПООМЗОАМ” - само година и по- 
ловина по-Късно идва играта, Коя- 
то детронира ПООМ - отноВо от 
4 зоймаге, отново с името 
ОООМ, но Вече |! - и то точно, Ко- 
гато на прибиране си мислехте, 
че е Време да оставите пушката 
и да се насладите заслужено на 
спокойствието си. В ОООМ |! Вече 


ОАГИК 
гай!0 


сте на земята, Където е дошъл 
адът - планетата се е обляла В 
Кръв, градовете са В пламъци, ха- 
осът Властва, а населението е 
мъртво, или превърнато В зомби- 
та-канибали. Така че Вдигнете 
Все още топлото оръжие и тръг- 
Вайте отново на бой. Според еки- 
па на 19 ЗоНмаге играта е "екшън- 
ориентирана Касапница”. В СООМ 
П производителите надминават 
себе си - първата част е минало, 
не само незабравено, но и много 
добре оправено. Добавени са нови 
оръжия - нови гадове и абсолют- 
но подобрени нива, страхотен 
звук и невероятна фонова музика, 
създаваща необходимата атмос- 
фера. И отново стрелбата не е 
Всичко - В страхотните пъзели 
от стаи, Коридири и дворове има 
доста птайници, сКрити Врати, 
КлопКи и дори скрити нива! Ключо- 
Ве акгливират Врати, издигат 
стълби, отварят телепорти и Ви 
помагат да продължите с нови 
сили. Когато това става В про- 
дължение на 30 нива (освен тай- 
ните) и екшънът не спира и за 
миг, не Ви остава много за мисле- 
не - убийте Всички или ще стане- 
те за закуска и то ако имате 
Късмет. 


Р5. Какво ще правите след 
това, Като се има предвид, че 
сте сам на тази планета, си е 
Ваш проблем. Но и на Кой му пука... 
Поиграйте Опаке например... 


СВищоВ 94.7 ПловачВ 94.6 
Варна 90.7 Бургас 91.1 
Шумен 101.2 Ямбол 99.4 


Кюстендил 106.2 


...и на Мрр: //ууум.соп!гт.Н/зИез/гдпесуБа. Ат! 
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КПпдоп Нопог Сиагд 
Натиснете ТАВ, след Което 
Въведете Кода: 


Патрони апатто 

Поглед отвън рейлдмеми 1 
Нормален поглед Бейпдмем 0 
Летене Пу 

Мо спррпа тоде дпоз! 
Неуязвимост дод 

Скрива Всички протиВници и 
предмети Пдеастогв 

Връща ВсиКки противници и 
предмети зПомаас!огв 
Премахва невидимост пмзе0 
НеВвидимост тпмве1 

Убива избрания противник 
киа! 

УбиВа Всички противници КП|- 
рауупз 

Избор на ниво Ореп "тар 
пате” 

Поява на избрания 
протиВник/предмет 

биттоп "нет” 

Оакадп (меароп 1) 
Овгирогр!вю! (меароп 2) 
Овгиропт е (меароп 3) 
Аззаиййвгир!ог (меароп 4) 
брпсам (меароп 5) 
Сгепадеаипсег (уеароп 6) 
Носкейаипспег (меароп 7) 
З1ппаг (уеароп 8) 
Рагисесаппоп (меароп 9) 
Вайеп (уеароп 10) Српегкеу 
Сепейскеу Раткеу Раззсагдкеу 
Нетпакеу Сотрагагтог 
Сота!дода!ез Соттиптсаог 
Садп Тпсогдег Масзий 


Воод 2 (ОЕМО) 


Натиснете “Т 10 Так, после 
Въведете: 


МРСОП: Неуязвимост 


МРКРЕА: Патрони, 
броня, здраве 
МРНЕАПН: Здраве 
МРАММО: Патрони 
МРАВМОН: Броня 
МРСОР: Спрртд 
МРРОЗ8: Зпом Розтоп 
оп/оН 
МРСАМЕНА: Адиз! сатега 
апа!е 


МРпЕнтзсСАРЕ: Афиз! Поп! 
бсаре оп/оН 


Со МсНае Вайу 


ОАВКЗОЕ: нощно рали 
ВАСКАСАМ: “Цобръща 
посоката на 
движение (Атви 
Го «ап) 
ЕВЕЕУУАУ: достъпни 
Всички епизоди 
РАЗЗЕООПТ: дме МсКу соп- 
то! 
УУНПЕОТТ: мъгла! 
РНЕЗЗРАЗТ: 3“ реда! роууег 
СНОВВОУ: дме Мску а 
зачеаку уосе 
б5РЕСАГЕО: “| герау капзтоп 
тоде 
НОСКЕТМАМ: турбо 
вссимв: дВойна 
мощност 
ТОВМВАСК: ГогКИ! зтеег 
АПЕМСОО: |еу саг 
Се! Мефеуа! 
тркКа: неуязвимост 
трроз: дгорба! розтоп 
тр? рв: атез рег зес- 
опд 
трБодудиага: без “датаде” 
трпаапдег: 99 жиВота 
тртемуо!: следващо ниво 
трбадтоЮ: предишно ниво 


трбппатед!тр: следващо ниво 
с “055” 


трюптоп: дава Ключова 
тригроспагдег: дава 
магически 
зсго!в 
тррего!: дава здраве 
трагтога!: дава броня 
трдоуерох: дава оръжие 
трзпоез: дава 99 5015 


Крадеца не 
може да краде 
здравето не 
намалява 


Е-16 Мигове Ноег 
Тези спеа!з би трябвало да 
работят и за Ма-29 ЕШсгит 
Натиснете Т юг Ше теззаде 
рготр! и наберете: 


триопроске!в: 


тррапдад: 


уои 901 мпа! 1 пеед Безкрайшни 


патрони 

Гоой доез пеге Презареждане 
с патрони 

Ба дашр Презареждане 
с гориво 


уоцге Пеге югеуег неуязвимост 
датп Ша! согпег не може да 


се разбие 
сп! Бигдег Ремонт 
зрпдме Не може да 

бъде улучен 
рарегакрапе “Хартиен 

самолет 


Следващите КодоВе са за 
Найгоай Тусооп 2 


Вооо!с0й 
Во!о0!51мег 
Вооо!Вгопге 
Вобоо! 

ВоВо 

Кпа о! те А! 
Саше Ещигез 
Ромегра! 


Зизп Типа 

Ге: ме п 

Зреед Насег 
АМО103 

Сазеу 40пез 

бпом те Ше иатз 
Оуепте 

Мадга 


Сгапд Тен Ашо 


На екрана за избор на 
персонажа ВъВедете Кода, 
натиснете “де!” и наберете 
име на персонажа: 


издайиз Всички нива, 
Всички градове 
зирегме! Като по-горе 
гатшедам без полиция 
зеуезтаез “Като по-горе 
псошдреуоп > дава 999999999 
точки! 
зисктугоске! Всики оръжия и 
патрони + 
излизане от 
затВора 
Изатгит безкрайни 
жиВоти 
6031769 безкрайни 
животи 
патетаспте > дава точки 
БискКаз! натиснете “ и 
получете Всички 
оръжия 
са!тепаел Като по-горе 
гатдагурепп > сВръх 
оскърбителен 
язик 
гатпощагурепп обратното на 
горното 


Сепиреде 30 


Наберете ги и натиснете 
Ветигп 


у/тр неуязвимост оп/о 

дета Ше безкрайни животи 

доо Край на текущото 
ниво 

Пу летене оп/оН 

реде нова стоножка 
наблизо 

гобо! автоматично 
дВижение и 
стрелба 

погта! нормална скорост 

з10уу/ бавна скорост 

З1оууми по-бавна скорост 

з1оуууми още по-бавна 
скорост 

доад Край на играта 


МАМА 


Най-сетне настъпиха предко- 
ледните месеци - раш за милиони- 
те геймъри от цял свят. Почти 
Всеки ден започнаха да излизат 
Все нови и нови и от хубави по-ху- 
бави игри (с от хубави по-хубави 
хардуерни изисКВвания ). Съвсем 
логично нашата Класация Тор 10 
изведнъж претърпя сериозни из- 
менения! 

На първо място изненадата! 
Тоа! Аппайоп се сгромоляса 6 
Канавката - за разлика от 
ЗхагсгаН, Която продължава да бъ- 
де една от най-търсените игри! 
Подгласникът Опгеа! също отстъ- 
пи своето място на новата игра 
На! Ше, разпространявана > от 
Зепа. Освен това, Както предс- 
Казахме миналия месец, на едно 
от челните места застана хи- 
път на ргез8опз - симулацията 
Саезаг 3! Малко изненадващо В де- 
сятКата се намъкна и не особено 
новият диез! Запйапит - но бече 
се появи и Спт Еапдапдо, така че 
едва следващия месец ще се раз- 
бере Кой ще бъде Крайният побе- 


7440 


>201131 


дител. Разбира се, съвсем свет- 
кавично на челни позиции се на- 
мърда и Сагтадейдоп 2: Сагро- 
сарурзе Мом/ 


Всички тези игри обаче ще 


трябва да устояват на доста 
силна Конкуренция до Края на го- 
дината - Найгоай Тусооп 2, Воод 
2, Роршоиз 3: Тпе Ведпптд. Със 
сигурност големите очи на Аех!5 
Зпсаг ще дадат стабилен стар- 
тоВ тласък и на 9М.... А не бива 
да забравяме и ЕайоШ! 21 


Са ВСИ С Дре 


Все пак поне до този момент 
нещата изглеждат така: 


Зтагсгай 

На! Не 

Меед (ог Хреед 3 
Сагтадейдоп 2 
Саезаг 3 

Итеа! 

Ейа 98 Мопд Сир 
Соттапдоз: 
Вепта Ше епету тез 
Бапйапит 

Оцаке 1 


ЗТЕРАМ! Мин тефа: СО-А, СО-ВОМ, СО-В, У-СО, ОМО - 1еЙах (02) 980-98-13 


Подводният свят Винаги е Въл- 
нувал Въображението ни с екзоти- 
Ката, пъстротата и разнообрази- 
ето си. Искате ли да се потопи- 
те В мистериозна- 
та му Красота? Не 
Ви е нужен аква- 
ланг. Просто си Ку- 
пете новата мул- 


тимедийна енцик- 
лопедия от пореди- 
цата Машгсапа 98: 
Адиапит. В нея ще 
намерите над 500 
снимки и текстове 


за различни предс- 

тавители на морската фауна: 
анемонии, Корали, раци и скариди, 
риби, медузи и полипи, молюски, 
октоподи, морски бозайници и 


много, много други. За Всеки ек- 
земпляр е дадено английското и 
латинското му наименование, 30- 
ните на местообитаване и харак- 


еЩ. 


са 


тперните му особе- 
ности. За бърз дос- 
тъп до желаната 
от Вас информация 
е предвидено пър- 
сене по име и се- 
мейство. 
Маигсапа | "98: 
Адиапит > можете 
да намерите Във 
фирмения магазин 
на ул. “Княз Борис” 


134 или да я поръчате по Интер- 
нет на адрес сдтапа Ф(есПпо- 
Пак.сот. За справки можете да се 
обръщате на тел. 980-98-13. 


км 
А 
г: 
я 
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В продължение на доста години 
звуковите Карти бяха един от 
най-устойчивите срещу морално 
остаряване Компоненти на съвре- 
менния Компютър. Това В голяма 
степен се дължеше на факта, че 
на практика след появата на 
боипяЯ Вазтег 16 фирмите-произво- 
дителки дълго Време не успяваха 
да измислят нищо толково рево- 
люционно и добро, за да убедят 
геймърите В необходимостта от 
нова звукова Карта. През послед- 
ните няколко месеца обаче това 
положение се промени. Големите 
Компании започнаха да осъзнават, 
че пазарът има нужда от нови 
продукти и се постараха да пред- 
ложат атрактивни решения, Коиц- 
то могат радикално да променят 
облика на модерните игри. Огро- 
мен принос за налагането на но- 
Вите технологии при звуковите 
Карти имат и програмистите от 
Мсгозой, Които с Опес!Воипа 30 
предложиха универсален интер- 
фейс, Който Вече се поддържа от 
значително Количество игри и ще 
играе огромна роля В близкото бъ- 
деще. 


ЗАБРАВЕТЕ |5А 
И КАРТИТЕ ОТ 108! 


Първото и най-Важно нещо при 
избора на звукова Карта за гей- 
мърсКки Компютър е да Видите 
дали тя ще Ви Върши работа и 
след 2 години. Както Вече споме- 
нах, звуковите Карти остаряват 
морално доста по-бавно от про- 
цесорите и ВидеоКартите и това 


58-185-49 
Рарвив? Еотанива-? павув- 6 


ЗВУКОВИТЕ КАРТИ НЕ 


В голяма степен ще Важи и за но- 
Вото поКоление, Което спокойно 
може да изкара до следващия Век. 
В графата на Картите, Които В 
никакъв случай не трябва да Купу- 
Вате, са ВсичКи звукови Карти за 
остарялата шина |5А и най-Вече 
разните сВръхевтини модели по 
10-155 долара. ТК трябва задъл- 
Жително да Ви предупредя, че спо- 
ред стандарта РС "99 на Мсгозой 
и е! бъдещите дънни платки Въ- 
обще НЯМА ДА ИМАТ ЗА СЛОТО- 
ВЕ! Това означава, че аКо сега си 
Купите каквато и да е |5А Карта 
(Включително “Зоипд | Вазег 
А/Е64 (09), рискувате само 
след няКолКо месеца да отКриете, 
че новото Ви дъно няма подходящ 
слот за нея. При това поло- 
Жение единстВеното смисле- 
но решение остават най- 
различните РС! звукови Кар- 
ти, Които освен Всичко 
друго предлагат и доста 
интересни екстри за гей- 

мърите. 


Предимствата на 
РС! : 


ЗВуковите чипоВе, Които се по- 
явиха на пазара през последните 
месеци, са предназначени изклЮю- 
чително за шина РС!. Това на пръв 
поглед изглежда нелогично, защо- 
то боипЯ Вазег АМЕ64, Който си 
остава една от най-добрите зву- 
Кови Карти, поКазва убедително, 
че бавната |ЗА шина не е пречка 
за добрия звук. Благодарение на 
РС! обаче производителите успя- 
ха да Включат нови функции, Кои- 
то превръщат този нов подход В 
изключително интересно решение 
за геймърите. Първата функция 
на Всички РС! звукови Карти е пъл- 
ната поддръжка на стандарта 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


4, намирате ги. край на проблемите. 
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КОПИРНАТА МАШИНА 


Т. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 
3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


Сепега! МП. За незапознатите 
ще отбележа, че това е стан- 
дарт за електронна музика, при 
Който звуците се синтезират от 
предварително записани загр!ез5. 
Предимствата на Сепега! МО! ви- 
наги са били доста доброто Ка- 
чество (то естпестВено зависи В 
голяма степен от Качеството на 
набора от затр!ез), незначител- 
ното натоварване на системата 
(Сепега! МО! използва под 190 от 
мощността на процесора дори на 
бавни Компютри) и изключително 
малкият обем на файловете (по 
1килобайт на минута). При по- 
старите |ЗА модели тази под- 
дръжка се осъщестВвявВяше с по- 
мощта на допълнителни Карти от 
типа на Маме Вазег или с 
Вградени Върху са- 
мата карта ВОМ 
памети. С Въвеж- 
дането на РС! 
Картите произво- 
дителите намериха 
едно доста инте- 
ресно и същевре- 
менно евтино реше- 
ние на > проблема. 
Всички нови звукови платки Вече 
не използват Класическите НОМ 
памети, а вместо тоВа теглят 
Сепега! МО! звуците направо от 
системната памет. Това се осъ- 
ществяВа по начин, Който е дос- 
та близък до специализирания гра- 
фичен интерфейс АСР и В същото 
Време е напълно осъщестВим при 
РС! шина, защото обемът на пре- 
насяната информация е значител- 
но по-малък отКолКкото при 30- 
графиката. Този подход има и 
едно друго много сериозно пре- 
димство. Сега потребителите и 
програмистите Вече не са обВър- 
зани с твърд набор от затр!ез, а 
могат за Всеки Конткретен слу- 
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чай да използват различни по зву- 
чене записи и набори от инстру- 
менти. По този начин могат да 
се постигнат невероятни ефекти 
и Мсгозой Вече обявиха, че В 
ОпесК 6.1 ще има специален Ком- 
понент Опес!Мияс, Който ще по- 
мага на програмистите именно В 
тази насока. 

Другото основно предимстВо 
на новите РС! звукови Карти е Въ- 
Веждането на 30-звук за Всички. 
Естествено тук много хора ще 
си Кажат: "Ами на Кутията на мо- 
ята сегашна звукова карта също 
пише нещо за 30 зоипа!" Това си е 
точно така, само че В случая 
просто става Въпрос за Коренно 
различни неща. Голяма част от 
15А Картите В ценовата Катего- 
рия 10-158 претендират, че имат 
30-звук, но В техния случай става 
дума за едно чисто софтуерно 
решение, Което нито звучи добре, 
нито. пък се поддържа от Огес!Х! 
Единствените |ВА Карти, Кошто 
имат нещо Като истински 30 
зоипд си остават ЗоипЯ Ваз!ег 
АМЕ64 Маше и Со. При РС! Кар- 
тите нещата отноВо седят по 
съвсем друг начин. Те В почти 
Всички случаи имат Вградена хар- 
дуерна поддръжка за 30-звук (Кой- 
то работи дори на 2 тонколони). 
Интересното е, че това става 
почти без допълнително натовар- 
Ване на системата, защото пове- 
чето необходими изчисления се 
поемат от самия чип Върху звуКо- 
Вата Карта, а не от централния 
процесор. Поради тоВа много 


фирми започнаха открито да го- 
Ворят за "звукови ускорители" по 
подобие на добилите Вече широ- 
Ка популярност 30-графични ус- 
Корители. 


КАКВО ДА СИ КУПЯ? 


В момента пред геймърите 
реално има избор между три раз- 
лични решения, защото, Както 
Вече споменах, инвестицията В 
каквато и да е било |5А Карта не 
е оправдана от гледна точка на 
бъдещето. 

ЕМЗОМЮПЕ - Този звуков чип 
е доста евтин и се използва В 
редица РС! Карти (8 България се 
предлага ЗпиШе 30  Зоцпа 
бузет, Която струва около 408). 
Въпреки ниската си цена звуКо- 
Вият чип предлага доста добри 
Възможности и е отлично реше- 
ние, ако търсите добра и В съ- 
щото Време евтина Карта. Има 
поддръжка на Сепеа! МО! и 
Омес!боипЯ 30. ОсВен това няма 
ниКаКВи проблеми със съвмести- 
мостта със стари игри за 009. 

АЗО - Доста популярен 6 За- 
падна ЕВропа и САЩ чип, Който се 
използва В повечето 30-звукоВви 
Карти с цена между 50 и 1005. 
Може би най-известната Карта с 
АЗО е Оатопд Мопзег зошпЯ 30 
на Оатопд Мшитеда зуз!етз. Чи- 
път има отличен Сепега МПО!, 
Опес!боипа 30 и собстВен интер- 
фейс за 30-звук, Който се поддър- 
жа от някои игри Като Опгеа!. Ос- 
Вен това предлага РозШопа! 30 
Аидо (прикрепване на звуците 
Към определени обекти на екра- 
на), Което звучи страхотно при 
игрите, Кошто поддържат тази 
функция (На! Не, Опгеа!). Събвмес- 
туимостта с ОО8 също е добра, 
Въпреки че тестовете показват 


В морето от и ъ 
е добре да имаш 


ръзки 


ИНТЕРНЕТ - 
14.99 - от 8-22 часа 
59.99 - от 22-8 часа 


+ инсталационна такса 525:00 (еднократно), 
а за абонатите на Кайбаск (безплатно) 


Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 
СН. София, ул. "Самуил" 48, факс: 980 97 93 


ЕАа Г Е 


ЗОРТУАВЕ 
Компютър с уши... 


...Ккомпютъръпт, 
който Ви слуша. 


02 / 973-31-41 
062 | 62-79-96 
064 | 80-08-27 
умлу.еад!е.рд 


УЕМЕМБ 
МХООКЕ 


СЕНТ! Е ТЕО 
РАВТМЕК 


наличието на известни проблеми 
с ОиКе МиКет 30 и още 2-3 по- 
стари игри. 

боипд Вазтег Цуе! - Това без 
ниКаКВо съмнение е най-доброто, 
но и най-скъпото решение. Със 
боипд Вазег ме! Сгеайуе аз 
отново затВвърдиха имиджа си на 
лидер сред производителите на 
звукови Карти. Зошпд Ваз(ег Пме! 
естествено поддържа ВСИЧКИ 
стандарти под О05 и М/пдоуув и 
поне засега не са отКрити някак- 
Ви заслужаващи отбелязване 
проблеми със съвместимостта. 
Качеството на звука е изключи- 
телно и реално единственият ар- 
гумент срещу тази Карта е дос- 
та солената (особено за българс- 
Ките стандартш) цена от 1505. 


НиКола Дърпатов 


Негоез о! е МатанвМастс Е; 
Сгапд Рих |едепйз 

Неаг! 08 ОагКкпезз 

Меей ог Бреей 3 

Вайгоад Тусооп 2 

ТотЬ Ка!Фег 3 ж, 
Ара Сеп(аиг! 

бит Спу 3000 


| ” 


НАЙ-ГОЛЯМАТА МРЕЖА ЗА САМЕ 
ОМ-ПМЕ В СВЕТА ВЕЧЕ Е В БЪЛГАРИЯ 


Преди няколко месеца В един от първите броеве на 
нашето списание публикувахме една Кратка статия за 
Възможностите за игра В мрежа по Интернет и най- 
Вече за това, доКолКо тези Възможности са 
използваеми за нас, българите. За съжаление нещата 
тогава изглеждаха доста зле - излезе, че ние нямаме 
поне за момента реална Възможност да поиграем 
сериозно оп-пе и да си примерим силите с 
американците например. Навярно си спомняте, че 
проблемът беше не толкова В това, Колко Килобайта В 
секунда трансфер може да получите от Вашия 
Интернет доставчик, а В сателитното закъснение - 
Времето, необходимо сигналът от сървъра В Ню Йорк 
да достигне до Вашия Компютър и Вашата реакция да 
се Върне обратно (да успеете да се покриете зад 
ъгъла или да надупчите с зпо!дип нахалника). Вероятно 
помните и тоВа, че закъснението не бива да 
надвишава 200 милисекунди (500 за стратегиите), за 
да може да играете нормално; за съжаление обаче един 
"рма” често при нас показва закъснения от няКолко 
цели секунди!! ВъпреКки това аз познавам хора, Които се 
опитват с известен успех да играят на ЗХагсган 


года ло змееаив 1 ет : В 400 оо в 
Е ги а 3 “и хе - | - / р 

ГО а На ; «е 

” - 3 


Ф 0340 В 090. 


(Където екшънът Все пак не е толкова светкавичен, 
Като В Опаке |! например), но Всъщност за съжаление 
след 1-2 игри по-силните играчи започват да ги 
отбягват - неприятно е да се играе с някой, Който има 
непрекъснати проблеми с Връзката! Добавете Към 
това и традиционно Качествените телефонни услуги, 
Кошто ни предлага БТК, и Картинката става направо 
отчайваща. 

През това Време РС МАМА се утВърди Като 
нао-доброто списание за игри В България. Вече 
получихме доста >“ ласкави оценки от 
производителите и разпространителите на игри. 
Така се достигна и до етапа, Когато КАШ пс., 
собствениците на най-голямата мрежа за игра 6 
сВета се обърна Ком нас с предложението да 
станем представители на Компанията В България 
и да дадем Възможност и на българските геймъри 
за истинска оп-пе игра от домашните (или от 
служебните) си Компютри. Положихме доста 
усилия, Които обаче бяха съвсем ползотВорни - по 
Времето, Когато четете настоящия брой на 
списанието, първият Ка! сървър Вече ще действа 
с пълния си Капацитет. Така България Вече е 66- 
та страна В света, член на огромния Ка! 
" октопод”, а българските фенове на зиагсгай, 
Ипеа!, Оиаке 2, 3М, на Сагтладейдоп 2 и на още” 


47 игри (поддържани от софтуера на Ка!) ще се 
присъединят Към огромната армия от 250 000 
геймъри от цял свят. Добрата новина за нас е, че 
един геймър, независимо дали живее В България 
или Калифорния, трябва да закупи един-единстВен 
път Клиентския софтуер за Ка! мрежата, Който 
при това струва само 205, цена, напълно 
достъпна и за изтънелия джоб на българите. 
Всички по-нататъшни ирдаез (за ноВвоизлезли 
игри или нови операционни системи) са напълно 
БЕЗПЛАТНИ завинаги, дори и са напуснете 
България да се преместите примерно В Канада 
вар Нарн ОсВен това успяхме да постигнем 
специвлна договореност с Ка! пс. само за 
България, според Която Всеки ноВ Клиент на 
мрежата получава и безплатни 50 часа за игра! И 
това не е ВсичКо - В диска Към списанието сме 
Включили безплатно демоверсията КАШ 1.56 
(единствената разлика с пълната е, че може да 
играете само 15 мин, след Което трябва да се 
Включите отново). За съжаление първият сървър 
ще може да обслужва само геймъри от София, но 
В < момента се “Водят “ преговори за 
Еодро прононие на мрежата и В другите големи 
ългарски градове, Както и за създаване на 
собствена сателитна Интернет Връзка с 
другите Кали сървъри - единственият начин за 
постигане на стабилна игра оп-пе е да се 
избягнат многобройните посредници по трасето! 
Това ще позволи на Кали и на екипа на РС Мапа 


" ДИСКОВЕТЕ НА РС Мама 


„НОВАТА ЛИНИЯ 
“ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


да предложи игра с практически Всеки от 
останалите 250 000 души по Всяка точка В света 
и пълен достьп до иМегпе! по тарифи, по-ниски 
дори от таКсите за обикновен достъп 90 
Интернет! Разбира се, “(засега първите дба 
сървъра са само за района на София и с такса за 
мрежова игра от 95 за 80 часа и 205 /80 часа/ за 
игра с целият свят + пълен тегпе! достъп. 

И така, отначало пускаме един лоКален сървър 
(нещо Като ВВ5), на Който при скорост 33.6 или 
56к ще могат да се играят дори игри с по-тежки 
изисквания Към мрежата (ЕогзаКеп, Опгеа!). Освен 
това пускаме и Мегпе! сървър (205 за 80 часа), на 
Който ще можете да си премерите силите с 
геймъри от целия свят (по Всяко Време на 
денонощието чрез КАШ играят по няколко хиляди 
човека). Разбира се, ще можете да ползвате и 
Всички интернет-услуги: ммм, Вр, е-та!, ВС и 
т.н. Със съдействието на Ка! пс. ще направим 
Всичко Възможно да пуснем допълнителни сървъри 
В най-кратките достъпни срокове. 
Междувременно след излизането на списанието 
записванията, Както и продажбата на лицензиран 
Клиентски Ка! софтуер ще се извършват на 
адрес: ул. Люлин Планина М216 (до бул.СКобелев 
240) и телефон за справки 51-36-08. 


ПоВече подробности очаквайте В следващия брой. 


ГенКо Велев. 


КОМПЮТЪРНА ЗАЛА 


Пл. "Славейков" М29 (безистена) 
Ново! Игри В Интернет / », 


4: Мзапис на СО-В: “ 

м ( Ново! га 
м Продажба на е (а 
: компютри, 4 


НЕВИДИПЛАТА ХАРТИЯ 


Когато използрате 
Раа Ср) 

не мислите за 

Нищо друго осрен 


за ГАРОТАТАсц. » 


КоЕ--Н ИУ П:70о 


офиси 


ЯМБОЛ 


софия 02/44-91-38 КАЗАНЛЪК 
ПЛОВДИВ 032/23-60-89 Видин 

ВАРНА 052/25-90-27 БЕЛОГРАДЧИК 
"ПЛЕВЕН 064/70-535 БЛАГОЕВГРАД 
ДИЛЪРИ 


БУРГАС 056/800-702 
СТАРА ЗАГОРА 042/27-689 
ПЛОВДИВ 032/263-073 


В. ТЪРНОВО 062/22-034 


м Т 
513 

А4 210х297 пут СОР 
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мод” 
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046/21-160 
0431/49-993 
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073/29-220 


